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SIFU

Cena 130,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS4-GU0470
Producent Brak

Opis produktu

Sifu to przygodowa gra akcji z widokiem z trzeciej osoby. Produkcja traktuje o sztukach walki i najblizej jej do podgatunku tzw.
chodzonych bijatyk. Za opracowanie i wydanie tego tytutu odpowiada studio Sloclap (autorzy ciekawego Absolvera z 2017
roku).

Fabuta

Sifu opowiada historie adepta kung fu, ktérego rodzina zostata zamordowana, gdy byt jeszcze mtodym cztowiekiem.
Protagonista przez lata trenowat, by zemsci¢ sie na sprawcach zbrodni i teraz wyrusza, by w koncu ich wyeliminowadé. Musi sie
jednak spieszy¢, na zrealizowanie swojej misji ma bowiem zaledwie jedng dobe.

Mechanika

W Sifu akcje obserwujemy z réznych perspektyw (w czasie poruszania sie po lokacjach kamera jest za plecami bohatera, ale
jej potozenie zmienia sie, gdy dochodzi do walki - wéwczas pokazuje nam wydarzenia z réznych stron, a ujecia charakteryzuja
sie pewng doza filmowosci). Zabawa polega na eksplorowaniu plansz i toczeniu star¢ z napotkanymi przeciwnikami.

Gracz walczy zaréwno z szeregowymi bandytami (niektérzy z nich sa wyposazeni w brof, np. noze), jak i bossami. Kluczowa
role odgrywaja tutaj zreczne palce oraz pozycjonowanie - musimy poruszac sie w taki sposéb, by unikaé¢ atakéw i
maksymalizowac obrazenia zadawane wrogom wykorzystujac swoje otoczenie. Czasem przejmujemy tez na jakis
czas przedmioty posiadane przez wrogéw (mozemy zadawad nimi ciosy, a takze rzuca¢). Warto przy tym odnotowa¢,

ze w Sifu plansze sa czes$ciowo zniszczalne - ciosy moga np. niszczy¢ barierki lub stoty.

Intrygujacym elementem rozgrywki jest mechanika starzenia sie postaci. W momencie rozpoczecia gry nasz bohater ma 20
lat. W jego ekwipunku znajduje sie magiczny artefakt, zasilany sitami zyciowymi, ktéry posiada niezwykta moc
wskrzeszania. Za kazdym razem, gdy protagonista ginie podczas walki, mozemy skorzysta¢ ze starozytnego talizmanu, aby
przywréci¢ go do zycia. Wigze sie to jednak z pewnym kosztem. Po kazdym powrocie z zaswiatow bohater staje sie
coraz starszy. Na dodatek kazda kolejna Smier¢ zwieksza liczbe lat, naliczanych mu po ponownym wskrzeszeniu (za
pierwszym razem postac zestarzeje sie o rok, nastepnym o dwa itd.). Nie mozemy tez korzystac z tej opcji w

nieskonczonos¢. Po osiagnieciu okreslonego wieku bohatera czeka ostateczna sSmier¢.

Starzenie sie postaci nie wptywa na szczescie negatywnie na jej zdolnos¢ do walki. Im bohater jest starszy, tym bardziej rosnie
sita jego cioséw. Ponadto w toku rozgrywki odkrywamy nowe umiejetnosci (przede wszystkim potezne techniki Pak-Mei
Kung Fu). Zakup kolejnych zdolnosci jest mozliwy miedzy zgonem i ponownym odrodzeniem, a takze miedzy misjami lub przy
specjalnych kapliczkach. Uzytecznym narzedziem jest tez tablica detektywistyczna, ilustrujaca nasze postepy w
Sledztwie oraz zachowujaca wszystkie zebrane informacje.

Gra ta pozbawiona zostata poziomoéw trudnosci. Twércom zalezato na tym, by kazda porazka byta dla nas cenng lekcja,

a kazda kolejna godzina rozgrywki utatwita nam zrozumienie zastosowanego w niej systemu walki. Mozliwe jest przejscie gry
bez utraty chocby jednego zycia, wymaga to jednak skupienia i refleksu.

Tryby gry
W Sifu mozemy gra¢ wylacznie samotnie. Podstawa zabawy jest kampania fabularna.

Kwestie techniczne
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Sifu posiada ciekawg, tréjwymiarowg oprawe graficzng, ktéra pod pewnymi wzgledami moze budzi¢ skojarzenia z poprzednim
dzietem studia - grg Absolver (mowa przede wszystkim o modelach postaci). Jednak tym razem twércy zastosowali odrobine
odmienng, bardziej komiksowa stylistyke. Swietne wrazenie robig tez widowiskowe animacje postaci.
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