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SILENT HILL F

SILENTHII I\.I !

Cena brutto 179,00 zt

Cena netto 179,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy PS5-GU0101
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Przygodowa gra akcji TPP w konwencji horroru psychologicznego, nalezaca do kultowej serii firmy Konami i osadzona w latach
60. XX wieku. Silent Hill f przenosi nas do japonskiego miasteczka Ebisugaoka, gdzie trafiamy w skdrze nastoletniej Shimizu
Hinako.

Silent Hill f jest przygodowa gra akcji w konwencji horroru psychologicznego, nalezaca do kultowej serii zapoczatkowanej w
1999 roku. Produkcja stanowi owoc wspdtpracy odpowiedzialnej za marke firmy Konami oraz studia NeoBards Entertainment.

Gameplay
W Silent Hill f akcje ogladamy z perspektywy trzeciej osoby (TPP). Fabute popychamy do przodu, eksplorujac, rozwigzujac
zagadki sSrodowiskowe oraz walczac z napotkanymi przeciwnikami.

Walka

Opracowany na potrzeby Silent Hill f system walki przywodzi na mys| produkcje typu soulslike. Na placu boju musimy
nieustannie mie¢ sie na bacznosci oraz obserwowac ruchy wrogoéw, by wypatrywac luk w ich obronie i okazji do
wyprowadzania atakéw - lekkich (szybkich, lecz stabszych) oraz ciezkich (mogacych ogtuszy¢ nieprzyjaciela), a takze kontr i
atakow specjalnych.

Musimy przy tym zwraca¢ uwage na wskaznik wytrzymatosci (zuzywanej nie tylko na atakowanie, ale tez na uniki) oraz na
pasek poczytalnosci, ktéra stuzy nam do wyprowadzania atakéw specjalnych. Sprawe komplikuje fakt, ze poczytalnos¢ zuzywa
sie pod wptywem strachu gtéwnej bohaterki, a kiedy wyczerpie sie catkowicie, protagonistka zaczyna traci¢ zycie.

Wrogdw eliminujemy, robigc uzytek miedzy innymi z gazrurek, nozy, sierpéw, mtotéw czy tez naginat. W danym momencie
mozemy miec przy sobie trzy rodzaje broni, co jest o tyle wazne, ze orez z czasem zuzywa sie, przez co musimy regularnie
nim zonglowac.

Rozwdj postaci

Mijane przez nas po drodze ottarze pozwalajg nam nie tylko na zapisywanie gry, lecz réwniez na wydtuzanie paskéw zdrowia,
wytrzymatosci i poczytalnosci gtéwnej bohaterki, w zamian za wiare petniaca tu funkcje waluty. Ponadto w miare postepow
gromadzimy Omamori, czyli talizmany dajgce nam okreslone perki.

Fabuta

Silent Hill f przenosi nas do Japonii z lat 60. XX wieku. Akcja gry toczy sie w fikcyjnym, potozonym na gérskiej przeteczy
miasteczku Ebisugaoka. Wcielamy sie tu w nastoletnig Shimizu Hinako, ktéra pod wptywem presji oczekiwan ze strony
otoczenia zmienita sie z radosnej i energicznej dziewczynki w powsciggliwg mtoda kobiete.

Gdy miasteczko spowija gesta mgta, ktéra sprawia, ze ulice pustoszeja i zaczynajg watesac sie po nich przerazajgce stwory,
Shimizu musi znaleZ¢ site na stawienie im czota, przetrwanie oraz dokonanie trudnych wyboréw.

Uznani tworcy

Deweloperzy stojacy za tym projektem majg w swoim portfolio gry Resident Evil: Resistance oraz Resident Evil Re:Verse.
Czuwaty nad nim tez takie osobistosci jak odpowiedzialny za scenariusz RyukishiO7 (twérca bardzo ciepto przyjetych visual
novel, ktéremu rozpoznawalno$¢ zapewnita przede wszystkim seria When They Cry), projektantka postaci i potworéw o
pseudonimie kera (ilustratorka znana ze wspétpracy m.in. przy Lord of Vermillion, Spirit Hunter czy Last Chronicle), a takze
kompozytor Akira Yamaoka (ktéremu wsparcia udzielili Kensuke Inage, Dai oraz Xaki).
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Silnik gry
Silent Hill f dziata w oparciu o silnik Unreal Engine.
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