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SRODZIEMIE CIEN MORDORU

Cena brutto 35,00 zt

Cena netto 35,00 zt

Numer katalogowy X360-GU0678

Kod producenta 111

Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Srédziemie: Cieri Mordoru to gra akcji osadzona w uniwersum Wtadcy Pierscieni, znanym z powieéci angielskiego pisarza
fantasy J.R.R. Tolkiena. Produkcje opracowato doswiadczone studio Monolith Productions, czyli zespét majacy na koncie m.in.
serie No One Lives Forever oraz dwie pierwsze odstony cyklu F.E.A.R. Nowa produkcja dewelopera zostata wydana na PC oraz
konsolach siédmej i 6smej generacji. Ze wzgledu na ograniczenia techniczne PlayStation 3 i Xboksa 360 oprawa graficzna oraz
system Nemezis, oméwiony w dalszej czesci opisu, sa tu nieco uproszczone w stosunku do tego, co oferujg wersje na pecety
czy PlayStaion 4 i Xbox One.

Fabuta

Srédziemie: Cieri Mordoru opowiada o wydarzeniach rozgrywajacych sie pomiedzy Hobbitem a pierwszym tomem Wtadcy
Pierscieni, gdy Mroczny Wtadca Sauron zbiera sity do ponownego ataku na Wolne Ludy. Bohaterem gry jest Talion, jeden ze
zwiadowcédw Gondoru strzegacy Czarnej Bramy Mordoru. Niestety, podczas ataku sit zta ginie jego zona i syn, a zaraz po tym
on sam. Zdruzgotanemu wojownikowi nie dane jest jednak zazna¢ spokoju po $mierci, bowiem zostaje on
wskrzeszony i w niewyttumaczalny sposéb zwiazany z tajemniczym elfim upiorem, uwiezionym pomiedzy
sSwiatami tak dtugo, ze zapomniat nawet wtasne imie. Obaj bohaterowie tacza sity i wyruszajg na krucjate przeciwko
Czarnej Rece Saurona - najbardziej zaufanym stugom Mrocznego Wtadcy.

W trakcie kampanii mozemy odkry¢ prawde o istocie stojgcej za powrotem Taliona do $wiata zywych oraz pozna¢ historie
powstania Pierscieni Wtadzy. W gtéwnej kampanii sktadajacej sie z dwudziestu rozbudowanych misji napotykamy ciekawe
postacie niezalezne (w kilku misjach pojawia sie m.in. doskonale znany fanom twérczosci Tolkiena Gollum) oraz zwiedzamy
ruiny i twierdze Mordoru.

Mechanika

Middle-earth: Shadow of Mordor to wydana na platforme Xbox 360 gra akcji, w ktérej wydarzenia obserwujemy z kamery
umieszczonej za plecami postaci. Zabawa polega gtéwnie na toczeniu star¢ z hordami orkéw za pomoca
rozbudowanej mechaniki walk, opartej na systemie zaczerpnietym z poswieconej Batmanowi serii Arkham. Gtéwny
bohater moze wyprowadza¢ efektowne ciosy w walce wrecz, taczy¢ ataki w bardziej ztozone kombinacje, a takze uzywac
specjalnych cioséw (sg to m.in. brutalne egzekucje czy ataki obszarowe). Z kolei dzieki mocom upiora jest w stanie atakowa¢
wrogdéw na odlegtos¢ (z wykorzystaniem tuku) oraz przejmowac kontrole nad dzikimi bestiami - karagorami i
ogromnymi graugami, mogacymi stuzy¢ za wierzchowce - a w pézniejszych etapach gry nawet
podporzadkowywac sobie orki, by pomagaty mu w walce. Jako ze adwersarze czesto dysponuja przyttaczajgca przewaga
liczebng, przydatna jest mechanika skradania, cichego eliminowania celéw i freerunningu, przypominajgcego rozwigzania z
cyklu Assassin’s Creed.

Armia Saurona to nie beztadna banda; spotecznos$¢ orkéw jest Scisle oparta na hierarchii. Mocna strona i swoista
wizytowka gry Cien Mordoru jest unikalny system o nazwie Nemezis, dzieki ktéremu orkowa armia zdaje sie zy¢
wiasnym zyciem, a kazdy z jej kapitanow, oficerow i wodzow jest oddzielna postacia, posiadajaca wtasne imie,
osobowos¢ oraz mocne i stabe strony(elementy te sa losowo generowane przy kazdym rozpoczeciu gry, dzieki czemu
kazda rozgrywka jest niepowtarzalna). System Nemezis $ledzi wszystkie interakcje gracza z ta wesota gromadka, a nastepnie
okresla ich konsekwencje. | tak kazdy ork, ktéremu uda sie nas zabi¢ (jako ze Talion jest w praktyce nieSmiertelny, stanowi to
jedynie chwilowg niedogodnos¢) awansuje na kapitana i rosnie w potege, stajac sie na przysztos¢ wiekszym zagrozeniem. Z
kolei pokonani przez nas osobnicy maja przykry zwyczaj uczenia sie naszych taktyk, a niektérzy z nich potrafig wrecz
prébowac sie na nas msci¢. System Nemezis pozwala na proceduralne generowanie wtasnej opowiesci o
zmaganiach z armia Saurona - orkowie wspominajg ostatnie zwyciestwo nad Talionem lub opowiadaja miedzy soba o
dowddcach, ktérych wyeliminowaliémy. Dodatkowo sami tez czesto walczg miedzy soba o pozycje, co da sie wykorzystac do
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obsadzenia kluczowych stanowisk swoimi poplecznikami, tj. orkami, nad ktérymi udato nam sie przeja¢ kontrole.

W wydanej na platforme Xbox 360 grze Srédziemie: Cieri Mordoru dysponujemy petna swoboda eksploracji podzielonego na
trzy rozlegte obszary Mordoru. Oprécz zajmowania sie gldwnymi misjami mozemy tez przystepowac do pobocznych zadan
(m.in. ratowanie cywildéw, wykazywanie sie bezbtedng obstuga oreza Taliona), zbierac niezliczone znajdzki czy zaliczad
opcjonalne wyzwania (np. pokonywanie unikalnych bestii czy zdobywanie okreslonych odmian ziét).

Kwestie techniczne

Dla fanéw marki dodatkowg zaletg jest fakt, ze podczas produkcji autorzy wspétpracowali z ludZmi z firmy Middle-earth
Enterprises oraz studiem efektéw specjalnych Weta Workshop. Dzieki temu gra wpasowuje sie w $wiat stworzony przez J.R.R.
Tolkiena i jednoczesnie pozostaje wierna stylowi wizualnemu kinowej sagi. Inng zaleta jest klimatyczna muzyka,
skomponowana przez Garry’ego Schymana i Nathana Grigga, oraz doskonate efekty dZwiekowe i profesjonalny voice acting
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