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SRODZIEMIE CIEN WOJNY

Cena 40,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS4-GU0180
Producent Brak

Opis produktu

Studio Monolith Productions istnieje na rynku od 1994 roku. Pierwsze lata jego dziatalnosci byty stosunkowo skromne -
miedzynarodowg stawe przyniosta mu dopiero gra No One Lives Forever 2: A Spy in H.A.R.M.'s Way z 2002 roku. Po dwéch
latach od jej premiery zespét trafit w rece firmy Warner Bros.; najpopularniejsze ze stworzonych pod jej skrzydtami produkcji
to seria F.E.A.R. oraz Srédziemie: Cieh Mordoru. Ostatnia z wymienionych pozycji zapoczatkowata cykl, ktérego druga odstona
jest opisywane tutaj Srédziemie: Ciert Wojny, wydane miedzy innymi na konsole PlayStation 4. Zadaniem, jakie tym razem
zostaje postawione przed giéwnymi bohaterami, czyli Talionem i Celebrimborem, jest unicestwienie samego
Sauronarozpoczynajacego przygotowania do zakrojonej na szeroka skale wojny o Srédziemie, opisanej przez J.R.R. Tolkiena w
trylogii Wtadca Pierscieni.

Fabuta

Akcja gry Srédziemie: Cieri Wojny zostata osadzona po wydarzeniach opowiedzianych w grze Srédziemie: Ciefi Mordoru.
Gracze ponownie przejmujg kontrole nad duetem gtéwnych bohateréw, a zatem nad Talionem, czyli jednym ze Straznikéw
Pétnocy oraz nad Celebrimborem - upiorem bedacym astralna postacia elfa, ktéry przed wiekami wykut Pierscienie

Wtadzy. Protagonisci postanawiaja stworzy¢ jeszcze jeden pierscien, ktory w zatozeniach ma im zapewni¢ potege
wystarczajaca nie tylko do zebrania poteznej armii, lecz przede wszystkim do ostatecznego unicestwienia
Saurona.

Opowies¢ przekazywana jest za posrednictwem zrealizowanych z rozmachem przerywnikéw filmowych. Zaprawieni w bojach
herosi spotykajg na swojej drodze mniej lub bardziej przyjaznie nastawione postacie, co stanowi dobry grunt dla licznych
zwrotéw akcji. W czasie zabawy zmierzymy sie takze z bohaterami znanymi z ksigzek Tolkiena oraz ich ekranizacji, m.in.
Balrogiem, Czarnoksieznikiem z Angmaru, a takze samym Sauronem.

Mechanika

Podobnie jak miato to miejsce w poprzedniej grze z serii, w Srédziemiu: Cieniu Wojny gracze trafiajg do rozlegtego, otwartego
Swiata. Jednym z najwazniejszych elementéw rozgrywki jest wiec eksploracja - oddana w nasze rece kraina obejmuje
Osgiliath, Cirith Ungol, Gorgoroth, fortece nad jeziorem Nurnen, a takze Seregost. Tereny te mozemy przemierzac na
kilka sposobdéw - w trakcie rozgrywki przemieszczamy sie zaré6wno na piechote, jak i na grzbiecie rozmaitych
wierzchowcoéw. W pierwszym przypadku nieodzowne jest korzystanie z rozbudowanego systemu freerunningu,
przywodzacego na mysl ten z serii Assassin's Creed - Talion potrafi bowiem szybko pokonywa¢ przeszkody terenowe, wspinac
sie po Scianach, a takze zrecznie przeskakiwa¢ po dachach zabudowan. Niemniej, twércy oddaja w nasze rece réwniez szeroki
wachlarz istot, ktérych mozemy dosigs¢ - oprécz doskonale juz znanych karagoréw pojawiajg sie réwniez smoki, przydatne
takze podczas walki z przeciwnikami.

Starcia w grze Srédziemie: Cierh Wojny sa szybkie i efektowne, a system walki ponownie oparto na efektownych
kombinacjach atakéw oraz na wyprowadzaniu kontr. Warto zwréci¢ uwage na fakt, ze tym razem bierzemy udziat w
bitwach na znacznie wieksza skale - u naszego boku stajg bowiem cate armie sktadajgce sie z orkéw i bestii bojowych o
zréznicowanych umiejetnosciach. Oprécz wspomnianych juz smokéw, w potyczkach wspomagajg nas choéby wspomniane
wczesniej karagory, trolle i graugi, ktére zyskaty nowe odmiany, takie jak na przyktad lodowy graug rzucajgcy w adwersarzy
ciezkimi brytami lodu. Wcigz jednak nic nie stoi na przeszkodzie, by eliminowac oponentdéw po cichu i dziata¢ z
ukrycia.

Elementem, ktéry wyrézniat Cierh Mordoru na tle innych, podobnych gier, byt system Nemezis, kreujgcy unikalnych wrogéw
obdarzonych wtasna historig, motywacjami, a takze atutami i stabosciami. Dbat on tez o to, by przeciwnik, ktéremu udato sie
nas pokonad¢, rést w site i stopniowo piat sie po szczeblach kariery, ostatecznie stajac sie jednym z generatéw armii Mrocznego
Wrtadcy. Ponadto Celebrimbor mégt opeta¢ dowolnego oponenta, w ten sposéb zyskujac szpiega lub sabotazyste, ktéry
nieSwiadomie pracowat na korzys¢ protagonistéw. Catos¢ znalazta zastosowanie réwniez w opisywanej tutaj produkcji, jednak
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doczekata sie znacznej rozbudowy. Adwersarze zyskali na réznorodnosci, a dodatkowo zostali podzieleni na
plemiona. Ponadto nie od razu mozemy posias¢ umysty elitarnych wrogéw - w poczatkowej fazie przygody, kiedy
umiejetnosci Taliona i Celebrimbora wciaz czekaja na rozwiniecie, mozemy jedynie namiesza¢ im w gtowach i obniza¢ ich
rangi. Co wiecej, nawet opetany ork moze wystapic¢ przeciwko bohaterom, a to, czy dany osobnik dochowa im
wiernosci, zalezy od jego charakteru oraz sposobu, w jaki go traktujemy.

Z systemem Nemezis Scisle powigzane jest takze zdobywanie twierdz, co wymaga opracowania odpowiedniej taktyki i
zgromadzenia wystarczajaco mocnej armii. Zdobycie fortecy owocuje przejeciem kontroli nad okreslonym
regionem Mordoru.Z uwagi na fakt, ze zamek moze pasc¢ ofiara najazdu ze strony przeciwnikéw, warto zadbac o
przydzielenie mu wtasciwego naczelnika - potencjalni kandydaci na to stanowisko oferujg unikalne przywileje.

Wzgledem pierwowzoru, tytut oferuje znacznie bardziej rozbudowane elementy RPG. Okradajac truchta pokonanych
wrogow, mozemy wejs¢ w posiadanie nowego uzbrojenia i pancerzy, a bron i zbroje zostaty opisane za
posrednictwem rozmaitych wspétczynnikéw. Co wiecej, niektére elementy ekwipunku posiadaja unikalne cechy
dodatkowe, ktérych odblokowanie wymaga niekiedy wykonania mniej lub bardziej skomplikowanego zadania. Ponadto
wyposazenie mozemy ulepszac dzieki specjalnym klejnotom, a nowy Pier$cieh Wtadzy udoskonalamy przy pomocy

run. Uzupetnieniem tego wszystkiego jest zestaw umiejetnosci aktywnych i pasywnych, do ktérych dostep
otrzymujemy w miare czynionych postepéw.

Kwestie techniczne

Wydane na platforme PlayStation 4 Srédziemie: Cieri Wojny moze sie pochwalié tréjwymiarowg grafikg najwyzszej

jakosci. Petne detali sa zarowno modele postaci i przeciwnikéw, jak i elementy otoczenia, a dopetnieniem catosci
jest bogaty zestaw animacji(widocznych zwtaszcza w trakcie szybkich i dynamicznych star¢ z oponentami) oraz
realistyczny system oswietlenia. Warto zwréci¢ uwage na klimatyczng, specjalnie skomponowang muzyke, jaka
towarzyszy nam w trakcie przemierzania wulkanicznych pustkowi Czarnego Kraju.
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