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STEEL BATTALION HEAVY ARMOR

Cena brutto 35,00 zt

Cena netto 35,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy X360-GU0387
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Steel Battalion: Heavy Armor to kontynuacja najbardziej zaawansowanego konsolowego symulatora robotéw bojowych,
wydanego oryginalnie w 2002 roku na konsole Xbox. Produkcja robi uzytek z Kinecta, zastepujacego niesamowicie drogi
kontroler znany posiadaczom czesci pierwszej, ktéry sktadat sie z czterdziestu przyciskéw, pedatdéw, a takze dwdch
manetek. Steel Battalion: Heavy Armor zostato opracowane wspdélnymi sitami przez firmy Capcom oraz From Software.
Gtéwnym producentem jest Keiji Inafune, znany z takich serii jak Onimusha czy Dead Rising.

Akcja gry toczy sie w roku 2082, ponad 60 lat po tym, jak pozerajgce silikon mikroby zniszczyty wszystkie procesory,
pozbawiajac ludzkos$¢ dostepu do wiekszosci zdobyczy wspétczesnej techniki. Nie zniechecito to jednak panstw do
prowadzenia wojen o surowce naturalne. Konflikty te przypominaja zmagania z czaséw Il wojny $wiatowej, z jedng wazng
réznicg - do powszechnego uzytku weszty potezne pionowe czotgi (Vertical Tank - w skrécie VT) i to w pilota jednej z tych
maszyn wciela sie gracz. Opowies¢ zaczyna sie, gdy amerykahska armia laduje na Manhattanie i rozpoczyna walke o
wyzwolenie Nowego Jorku spod jarzma chinskich okupantéw.

teel Battalion: Heavy Armor to uproszczony symulator. Kierowana przez nas maszyna jest powolna, a sterowanie jej ruchami
wymaga opanowania sporej ilosci przyrzadéw poktadowych. Poprzednie odstony serii korzystaty olbrzymiego kontrolera,

wyposazonego w dwa joysticki i kilkadziesiat przyciskéw. W przypadku Heavy Armor urzadzenie to zostato zastgpione przez
Kinecta, ktéry stuzy do kontrolowania ruchéw postaci w kokpicie. Pozwala on na intuicyjnie rozglgdanie sie i wtasnoreczne
przetgczanie przyciskéw umiejscowionych we wnetrzu kroczgcej maszyny. Natomiast tradycyjny pad wykorzystujemy do
poruszania maszyng oraz celowania i strzelania. Ten hybrydowy interfejs umozliwit stworzenie gry, ktéra z jednej strony
oferuje imersje typowa dla produkcji korzystajgcych z Kinecta, a jednoczesnie nie upraszcza symulacyjnego systemu
sterowania mechem.

Zabawa nie ogranicza sie jedynie do spektakularnych bitew. Rdwnie wazng role odgrywaja wiezi emocjonalnej z wirtualnymi
postaciami i podejmowane przez nas decyzje. Polegtych podwiadnych nie da sie pdzniej wskrzesi¢, wiec kazda strata jest
wyjatkowo bolesna. Zotnierze sa réwniez tylko ludzmi - w sytuacji stresowej moga spanikowaé i zdezerterowaé. Naszym
zadaniem jest wtedy zmuszenie ich do pozostania w druzynie, nawet jesli wymagac¢ to bedzie zastosowania wobec nich
przemocy. Regularnie pojawiaja sie réwniez sekcje, w ktérych musimy opusci¢ kokpit, np. po to, aby zdoby¢ wode dla
cztonkédw zatogi lub przeszukac pozostawione na polu bitwy ciata polegtych. Dbanie o dobre stosunki cztonkami batalionu jest
kluczowym elementem rozgrywki, poniewaz ksztatt tych relacji wptynie na ostateczny wynik catej wojny.

Film: http://www.youtube.com/watch?v=T0cSwsM_HRo
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: A

Multiplayer: 1-4
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