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Link do produktu: https://www.it7.pl/syberia-ii-p-654.html

Maystabong

SYBERIA Il

Cena brutto 15,01 zt

Cena netto 15,01 zt

Numer katalogowy PS2-GU0352
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Pierwsza cze$¢ Syberia szybko zdobytauznanie graczy na catym swiecie. Historia przygéd Kate Walkerjednak jeszcze sie nie
zakonczyta. W odréznieniu od pierwszejczesci tym razem konsolowa edycja zostata przygotowana réwnoczesniez wersjg dla
komputeréw PC.

Fabuta gry stanowi bezposrednig kontynuacjewydarzeh znanych z pierwszej czesci. Zabawe zaczynamy rosyjskim wmiescie
Romansbourg. Nadal musimy odnalez¢ Hansa Voralberga. Terazjednak Kate podaza jego sladem tylko i wytgcznie z
osobistychpowodéw. Nie chce juz powrotu do swojego dawnego zycia, rodzinnychproblemoéw oraz nudnej pracy, bo dawne
zycie stracito to dla niejsens. Wraz z Hansem zamierza rozwigzac¢ zagadke mamutéw. Wodrdznieniu od pierwszej czesci gry
teraz podrézujemy w kierunkupétnocnym. Historia przedstawiona w grze rozwigzuje tez wieleniedokonczonych wczesniej
watkow.

W Syberia Il znajduje sie wielezréznicowanych zagadek do rozwigzania i tajemnic czekajacych naodkrycie. Poziom trudnosci
zabawy zostat przygotowany w ten sposdéb,ze zaréwno poczatkujacy jak i doswiadczeni uzytkownicy stang przedwieloma
nowymi wyzwaniami. Podczas naszej podrézy odwiedzamy takiemiejsca jak zakon, wioska Youkoli, kraina snéw, aby
ostateczniedotrzed do tytutowej Syberii. Wiekszos$¢ nowych lokacji to otwarteprzestrzenie. Z rozwojem wydarzen coraz lepiej
poznajemy gtéwnychbohaterdw i przestanie gry. Za przygotowanie scenariusza takze dodrugiej czesci produkcji
odpowiedzialny jest znany francuskipisarz, rysownik i artysta Benoit Sokal.

Produkcja prezentuje wysokiej jakosci szategraficzna. Silnik graficzny Syberia Il wykorzystuje systemdynamicznego
cieniowania i oswietlenia oraz ptynna animacjepostaci, $niegu, magty itp. W grze znalazty sie takze noweprzerywniki filmowe.
Szczegobtowo odtworzono wszystkie fikcyjnelokacje tak, ze sprawiajg miejsc istniejacych w realnym swiecie.Ponadto tutaj
kazda postac i zwierze posiada swojg wiasngosobowos¢. Z napotkanymi osobami mozna wchodzi¢ w rozbudowaneinterakcje.
Na potrzeby gry skomponowano tez klimatyczng $ciezkedZzwiekowa.

Film: http://www.youtube.com/v/ciEUukJWN2s%26hl=en%26fs=
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: ANGIELSKI

Multiplayer: NIE
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