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EXH P L bl C T

TECHNOMANCER

Cena brutto 30,00 zt

Cena netto 30,00 zt

Numer katalogowy PS4-GU0079
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

The Technomancer to RPG akcji utrzymane w stylistyce postapokaliptycznego science fiction z elementami cyberpunka, ktére
zostato osadzone w uniwersum znanym z gry Mars: War Logs z 2013 roku. Niniejsza pozycja, znana pierwotnie jako Mars:
Paradise Lost, opracowana zostata przez studio Spiders, majace na swoim koncie réwniez takie tytuty jak Bound by Flame, Of
Orcs and Men (wspétstworzone z zespotem Cyanide) czy Faery: Legends of Avalon.

Fabuta

Akcja gry ponownie rzuca nas w ponure realia zapomnianej ludzkiej kolonii na Marsie, gdzie spoteczenstwo dzieli sie na kasty,
technologia krzyzuje z pseudomagia, a walczace ze sobg korporacje rywalizujg o dostep do najcenniejszego surowca, jakim jest
woda. Tytutowi technomanci to potezni wojownicy wtadajacy moca elektrycznosci, ktérzy sg zarazem straznikami szczatkéw
wiedzy pozostatej po kolonistach z Ziemi. Wszystko to sprawia, ze w oczach wiekszosci spoteczenstwa urastajg wrecz do rangi
poétbogdéw, choé w rzeczywistosci stanowig tylko pionki na szachownicy politycznych gierek, a ze wzgledu na potencjat bojowy
sg zmuszani do walki na froncie niekonczacych sie wojen.

Gracz wciela sie w posta¢ mtodego technomanty imieniem Zachariah, ktéry zostaje uwiktany w konflikt pomiedzy armia a tajna
policja, pragnaca potozyc tape na strzezonych przez jego zakon tajemnicach. W catym tym chaosie musi réwniez wypetnic
zlecona mu przez mistrza technomantéw misje odnalezienia i zabezpieczenia pochodzacych z Ziemi artefaktéw, ktére stanowig
potencjalne Zrédto wiedzy na temat tego, jak odnowi¢ kontakt z Btekitng Planetg i sprowadzi¢ z niej ratunek dla kolonistéw.

W grze mozemy nawigzywac kontakty z szescioma frakcjami, a pozytywne badz negatywne stosunki z kazdg z nich w pewne;j
mierze ksztattujg przebieg rozgrywki i sposéb wypetniania poszczegdlnych zadan. Ponadto dokonywane przez gracza wybory
prowadzg do jednego z pieciu zakonczen przygody.

Mechanika

W ogdlnym zarysie mechanika zabawy przypomina to, co znamy z poprzednich gier studia Spiders, czyli Mars: War Logs i Bound
by Flame. Akcje obserwujemy z perspektywy trzecioosobowej, a walka ma na poty zrecznosciowy, na poty taktyczny charakter.
O tym ostatnim decyduje kilka czynnikéw - przede wszystkim wysoki poziom trudnosci, przetaczanie sie na biezgco miedzy
trzema stylami walki (kosturem, butawg i tarcza, sztyletem i pistoletem) oraz posiadanie wsparcia ze strony dwojga
towarzyszy, ktérym mozna wydawac podstawowe rozkazy podczas star¢.

Akcja toczy sie w dos¢ rozlegtych (ale nie otwartych) lokacjach, obfitujgcych w zakamarki do przeszukania i bohateréw
niezaleznych zlecajgcych zadania poboczne (tych ostatnich jest znacznie wiecej niz w poprzednich grach tego dewelopera).
Oproécz tego na gracza czeka m.in. bogaty system rozwoju postaci oraz mechanika rzemiosta, pozwalajgca na ulepszanie
zdobywanych elementéw rynsztunku (broni i zbroi). Nie zabrakto tez budowania relacji z towarzyszami, wliczajgc w to opcje
romansowania. Krétko méwiac, rozgrywka zostata znaczaco zmodyfikowana i rozwinieta wzgledem poprzednich gier, zwtaszcza
w tych aspektach, ktére budzity najwieksze zastrzezenia graczy.
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