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Opis produktu

The Bureau: XCOM Declassified to nieco odmienne spojrzenie na popularng marke gier strategicznych, w ktérej kierowalismy
elitarna jednostka do walki z obcymi. Tym razem mamy do czynienia z trzecioosobowg strzelaning taktyczng. W ten sposéb
tworcy chcieli przenies¢ graczy z fotela wszechwiedzacego dowddcy w buty pojedynczego zotnierza. Gre zrealizowato studio
2K Marin, czyli zesp6t odpowiedzialny m.in. za Bioshock 2.

Tytut ukazuje poczatki organizacji XCOM, ktéra pierwotnie nosita nazwe Biuro. Zostata ona powotana przez rzad amerykanski
w 1962 roku, gdy caty Swiat drzat w obliczu wiszacej na wtosku wojny nuklearnej. Gtéwnym zadaniem protoplastéw XCOM-u
byta ochrona obywateli USA przed szkodliwymi informacjami naptywajacymi z ZSRR. Zmienito sie to w chwili, gdy zagrozeniem
numer jeden stata sie cywilizacja pozaziemska.

Gtéwnym wrogiem XCOM-u, jak i catej ludzkosci, jest rasa kosmitéw zwanych zudjari. By przetrwad, zeruja oni na réznych
planetach - w koricu ich uwage przykuta Ziemia. Poniewaz zudjari sg bliscy wymarcia, do walki z ludzmi wysytajg zniewolong
rase kosmitéw, znanych z gry XCOM: Enemy Unknown, cho¢ sami tez pojawiajg sie na polach bitwy w postaci jednostek
elitarnych.

Gracz rusza na ratunek ludzkosci w skérze Williama Cartera, ktéry osobiscie prowadzi do akcji trzyosobowy zespét. Jego
zadaniem jest dotarcie do miejsc, gdzie odnotowano obecnos¢ kosmitéw i pozbycie sie zagrozenia przy pomocy sitowych
rozwigzan. Cho¢ w grze zajmujemy sie przede wszystkim strzelaniem do obcych, duze znaczenie ma dobranie odpowiedniej
taktyki. Pomocna w tym jest kamera zawieszona nad ramieniem postaci, system wydawania polecen oraz ostony terenowe.
Zawsze warto rozgladad sie za zaawansowang bronig obcych, ktéra mozna smiato uzy¢ przeciw bytym witascicielom. Nierzadko
efekty takich pukawek daleko odbiegaja od technologii ludzkiej i stanowig nieoceniong pomoc w boju.

Przed wyruszeniem na misje wybieramy dwéch cztonkéw druzyny, podzielonych na cztery klasy: zwiadowca skupia sie na
zadawaniu obrazen, technik zajmuje sie sprzetem bojowym (takim jak wiezyczki, czy miny), zotnierz wsparcia poprawia
statystyki obronne kolegéw, a komandos koncentruje na sobie uwage wroga. Podczas star¢ mozemy spowolni¢ czas i
wydawac kompanom szczegdétowe rozkazy dotyczgce ruchu, ataku, badz uzycia zdolnosci specjalnych. Nalezy przy tym
pamietad, ze wirtualni towarzysze nie sg niesmiertelni. Gdy zostang powaleni, trzeba szybko im poméc, inaczej umra na
dobre. Jest to dotkliwa strata, poniewaz cztonkowie zespotu awansujg na kolejne poziomy doswiadczenia i zyskuja nowe
zdolnosci.

Po kazdej misji trafiamy do siedziby XCOM-u. Tam rozmawiamy z pracownikami biura i wybieramy misje, w ktérych chcemy
wzig¢ udziat. Operacje podzielono na fabularne, poboczne oraz takie, na ktére wysytamy cztonkéw zespotu. W czasie zadanh
nalezacych do gtéwnego watku bywajg sytuacje, w ktérych Carter musi zdecydowac o czyims losie lub dokona¢ innego,
nietatwego wyboru.

The Bureau: XCOM Declassified dziata na silniku Unreal Engine 3.0. W oczy rzuca sie sporo elementéw charakterystycznych dla
lat 60-tych ubiegtego wieku, kontrastujacych z motywami rodem z science fiction.

Whbrew popularnym trendom, The Bureau: XCOM Declassified skupia sie w catosci na rozgrywce solowej i tym samym, pozbawiona
jest jakiejkolwiek formy trybu wieloosobowego, czy kooperacji.
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