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Link do produktu: https://www.it7.pl/the-callisto-protocol-p-7586.html

THE CALLISTO PROTOCOL

Cena 65,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS5-GU0054
Producent Brak

Opis produktu

The Callisto Protocol to debiutancki projekt zespotu Striking Distance Studios, firmy zatozonej przez Glena Schofielda,
producenta wykonawczego pierwszej czesci serii Dead Space. Role dyrektora ds. rozwoju petnit z kolei Steve Papoutsis,
producent wykonawczy drugiej i trzeciej odstony tego kultowego cyklu. Podobnie jak przygoda Isaaca Clarke’a, omawiana
produkcja jest survival horrorem science fiction.

Fabuta

The Callisto Protocol zabiera nas w podréz do roku 2320. W grze trafiamy na tytutowy ksiezyc Jowisza - Kallisto, gdzie miesci
sie wiezienie Black Iron. W wyniku tajemniczego incydentu osadzeni w nim wieZniowie zaczeli przemienia¢ sie w
krwiozercze potwory, jednak niektérzy z nich, w tym bohater Jacob Lee, unikneli tego losu i teraz musza walczy¢ o
przetrwanie. Chcac przezy¢ i opuscic¢ placéwke, Jacob musi wspétpracowad i zaufaé nieznanym osobom, a takze nauczy¢ sie
walczy¢ na bardzo bliski dystans.

Podczas eksploracji przyjdzie nam odkrywad sekrety Kallisto, jednego z najmniej przyjaznych miejsc w kosmosie, zaréwno na,
jak i pod jego powierzchnia. Do tej pory skrywata je firma zarzadzajgca catym Black Iron, United Jupiter Company - i by¢ moze
nie powinno sie to zmieniac.

Mechanika

Akcje w The Callisto Protocol obserwujemy zza plecéw postaci. Motoryka naszego bohatera, w typowy dla survival horroréw
sposéb, jest bardzo ograniczona: mozemy poruszac sie tylko powolnym chodem, okazjonalnie przyspiesza¢, oraz wspina¢ na
wybrane obiekty lub z nich zeskakiwaé. Przeciwnikéw pokonujemy przy pomocy broni palnej oraz do walki wrecz,
wspomagajac sie specjalng rekawica pozwalajgcg chwytac przeciwnikéw i obiekty oraz rzucac nimi. W trakcie star¢

warto wykorzystywaé otoczenie na wtasna korzys¢: potwory da sie wrzuca¢ pomiedzy specjalne szatkownice, kolce na
$cianie czy tez zrzucac z wysokosci.

Z pokonanych oponentéw zbieramy przedmioty, takie jak amunicja czy kredyty, stanowigce walute gry. By jednak sie do nich
dobrad, nalezy przydeptac ciato, podobnie jak w serii Dead Space. Dzieki eksplorowaniu lokacji zdobywamy kolejne elementy
ekwipunku - nowy pancerz dla Jacoba czy nowe bronie (rézne pistolety, strzelby, karabin szturmowy).

W bardzo naturalny sposdéb zrealizowano interfejs gry: nie jest on wyswietlany bezposrednio na ekranie, lecz wszystkie
potrzebne informacje stanowia integralny element swiata gry. Przyktadowo, nasz pasek zdrowia ma forme specjalnych
lampek na szyi bohatera, a licznik amunicji wyswietla sie jako hologram obok broni.

Kwestie techniczne
Oprawa graficzna gry w momencie premiery prezentowata bardzo wysoki poziom. Szczegétowe modele i petne detali lokacje w

potaczeniu z oswietleniem oraz efektami audio pozwolity na wykreowanie mrocznego klimatu dobrze pasujacego do gatunku
survival horroru.
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