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TREE THE ELDER SCROLLS: OBLIVION

|
t‘.’] | Cena 25,00 zt

E i ] Dostepnos¢ Dostepny

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy X360-GU0453
Producent Brak

Opis produktu

Oblivion to juz czwarta edycja popularnej serii cRPG, ktéra przez wielu graczy uwazana jest za prawdziwe arcydzieto w swoim
gatunku. Jest to zarazem pierwsza pozycja z cyklu The Elder Scrolls, jaka zostata wydana na konsole Microsoft Xbox 360.

Akcja omawianej czesci osadzona zostata w Swiecie fantasy, w prowincji Cyrodiil Imperium Tamriel. Ostatni wtadca tegoz
panstwa, z pomocg anonimowego zabdjcy, przedwczesnie odszedt z tego Swiata. Tron Tamriel pozostat pusty. Jak wiadomo,
sytuacja taka jest wielce niekorzystna dla kazdego kraju, gdyz sprzyja szerzeniu sie anarchii, a w tym okreslonym przypadku,
wigze sie z jeszcze gorszymi implikacjami. Mianowicie, gdy Imperium Tamriel nie posiada wtadcy, wrota do Oblivionu
odpowiednika znanego nam piektfa) stoja otworem, umozliwiajac wydostawanie sie na wolnos¢ przeréznych plugawych bestii.
Nie trudno sie domysleé, ze Swiatu grozi wielki kataklizm oraz, ze nie kto inny jak gracz musi mu zapobiec. Jego zadaniem jest
odnalezienie prawowitego nastepcy tronu i doprowadzenie to tego, by objat rzady nad Tamriel.

Podobnie jak wszystkie poprzednie czesci, tak i Oblivion charakteryzuje sie bardzo duzg wolnoscia w podejmowaniu decyzji.
Mowa m.in. o tworzeniu postaci naszego bohatera, podrézowaniu po Swiecie gry, wykonywaniu tysiecy zadan pobocznych, czy
samej gtéwnej misji. Mozemy zosta¢ zaréwno poteznym wojownikiem, magiem, czarnoksieznikiem, uzdrowicielem czy
ztodziejem. Nic nie stoi tez na przeszkodzie, by jednoczesnie przynaleze¢ do réznych gildii czy frakcji i awansowac w ich
szeregach. To co robimy, nasze decyzje i czyny wptywajg zaréwno na prowadzong postaé, jak i na otoczenie. Swiat gry
zamieszkuje blisko 1,000 postaci NPC, ktére podejmujg niezalezne wybory w oparciu o swojg osobowos¢, miejsce w ktérym sie
znajdujg oraz zapamietane efekty poprzednich interakcji z innymi osobami. A wszytko to dzieki specjalnemu systemowi
sztucznej inteligencji ,Radiant”.

Swiat gry jest ogromny i sktada sie z licznych, réznorodnych lokacji, kazda o indywidualnie uksztattowanym terenie oraz typie
flory czy fauny. Dodatkowo kazda zamieszkujgca go spotecznos$¢ posiada wiasng historie, kulture i polityke. Krainy, jakie
odwiedzamy zamieszkuje takze ponad czterdziesci gatunkéw potworéw. Ponadto wiele zadah oraz labiryntéw jest
generowanych losowo wraz z rozpoczeciem gry od nowa. Zas odwiedzone juz miejsca zmieniajg sie z uptywem czasu. Nasza
postaé¢ moze podrézowac zaréwno pieszo, konno, a takze ptacac przewoznikom. W Oblivionznajduje sie réwniez nowa mapa i
dynamiczny kompas pokazujgcy jak blisko znajdujemy sie lokacji czy postaci waznej dla wykonania danego zadania.

Silnik The Elder Scrolls IV: Oblivion w petni wykorzystuje mozliwosci, jakimi dysponuje konsola Xbox 360. Pozwolito to m.in. na
stworzenie zréznicowanych efektéw wizualnych ukazujacych realia fantastycznych krain oraz ptynng animacje postaci, mimiki
ich twarzy i wykonywanych przez nie gestéw. Fizyke Swiata gry oparto na nowoczesnym silniku Havok.

Film: http://www.youtube.com/watch?v=gGzKapvOb_M
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: A

Multiplayer: NIE
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