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THE ELDER SCROLLS V SKYRIM

Cena 30,00 zt

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy X360-GU0427
Producent Brak

Opis produktu

The Elder Scrolls V: Skyrim to kolejna czes¢ serii cRPG autorstwa zespotu Bethesda Softworks. Ponownie odwiedzamy w niej
kontynent Tamriel, a fabuta tym razem obraca sie wokét powrotu do tej krainy pradawnej rasy smokéw.

Akcja toczy sie 200 lat po wydarzeniach opowiedzianych w grze Oblivion. Gracze wcielajg sie w jednego z ostatnich bohateréw
parajacych sie profesjg dovahkiina, czyli towcy smokéw. Do niedawna wydawato sie, ze potezne monstra sg juz tylko
wspomnieniem, ale pewnego dnia pokryte tuskami bestie znéw zaczynaja pojawiac sie na niebie, a przepowiednia zwiastuje
nadejscie Alduina, boga zniszczenia, ktéry przyjmuje posta¢ smoka. Walczac z tymi groZznymi potworami przejmujemy ich
dusze oraz zdolnosci, czyli tak zwane Krzyki. Za ich pomoca mozemy spowolni¢ czas, odepchna¢ przeciwnikéw niewidzialng
energig, a nawet wezwac na pomoc sprzymierzonego smoka. Wiele tego typu umiejetnosci otrzymujemy po odnalezieniu
pradawnych stéw, ukrytych w nordyckich podziemiach.

Zabawe zaczynamy od stworzenia naszego wirtualnego alter-ego. Do wyboru jest dziesie¢ réznorodnych ras, brak natomias
podziatu na klasy. Wraz z postepami w zabawie nasza postac staje sie coraz potezniejsza. Po przejsciu na kolejny poziom
mozna samodzielnie zwiekszy¢ jedng z trzech podstawowych cech: magie, wytrzymatos¢ i zdrowie. Autorzy gry zupetnie
przebudowali system umiejetnosci - zostaty one podzielone na czytelne grupy, np. bronie jednoreczne, czy dwureczne. Kazda
z takich kategorii zawiera konkretne zdolnosci i ataki. Zmiany zaszty takze w systemie magii - zaklecia ze szkoty Mistycyzmu
zostaty przeniesione do innych grup.

W Skyrim pojawia sie nowy system walki, ktéry jest bardziej dynamiczny i jednoczesnie wymaga myslenia taktycznego. Kazdej
z dtoni bohatera mozna teraz przypisa¢ bron, tarcze lub zaklecie. W ten sposéb tworzymy wiele kombinacji, taczac np. czar
ofensywny w jednej rece z mieczem w drugiej. Bezposrednie starcia polegajg juz nie tylko na bezmysinym wciskaniu klawiszy,
ale odpowiednim manewrowaniu bohaterem, unikaniu lub parowaniu cioséw i powalaniu przeciwnikéw. Herosi moga z
atwoscig straci¢ rownowage i wystawi¢ sie na niebezpieczne uderzenia wrogéw, ktérzy teraz sg znacznie bardziej zywotni i
grozni. Postac gracza potrafi tez wyprowadza¢ efektowne ciosy wykanczajace.

Kolejna odstona The Elder Scrolls jeszcze raz prébuje stworzy¢ wrazenie, ze przemierzamy prawdziwy $wiat, zaludniony przez
zywych mieszkancéw. Decyzje gracza maja teraz powazniejsze konsekwencje, zwigzane z ciekawszym zachowaniem innych
postaci. Kiedy przyktadowo wyrzucimy sztylet na $rodku miasta, to by¢ moze kto$s nam go odniesie lub wrecz przeciwnie -
ukradnie. Zmianom ulegty takze dialogi, ktére staty sie znacznie bardziej naturalne. Gdy znudzi nam sie ratowanie Swiata
mozemy odpoczaé przy bardziej przyziemnych czynnosSciach. The Elder Scrolls V: Skyrim pozwala zbiera¢ plony z ziemi,
wykuwad bronie w kuzni, gotowac, wydobywac surowce w kopalniach, a nawet produkowac pancerze.

The Elder Scrolls V: Skyrim oferuje mozliwos¢ zwiedzania olbrzymiego wirtualnego Swiata, w ktérym znajdziemy m.in. piec
duzych miast i setki podziemi. W celu utatwienia poruszania sie po tak duzym terenie autorzy wprowadzili opcje szybkiej
podrézy pomiedzy lokacjami. Ponownie zastosowano system automatycznego dostosowania sity przeciwnikdéw do umiejetnosci
naszego $miatka, cho¢ jednoczesnie upewniono sie, ze nie bedzie on tak inwazyjny jak w Oblivionie. Usprawniony silnik gry
dobiera zadania pod katem naszych dotychczasowych dokonah i sity postaci. Przyktadowo, gdy kobieta prosi nas o
odnalezienie porwanej cérki system sprawdza, ktére podziemia juz odwiedziliémy, a nastepnie umieszcza dziewczynke tam,
gdzie dotad nie zawitaliSmy, jednoczesnie dodajac takich przeciwnikéw, by stanowili oni wyzwanie dla naszego bohatera.

Gra korzysta z udoskonalonego silnika graficznego znanego z The Elder Scrolls IV: Oblivion. Znacznie poprawiono wyglad
postaci oraz ich mimike i gestykulacje, dodano dynamiczne efekty pogodowe (m.in. $nieg) i symulacje wiatru, ktéry teraz
realistycznie porusza gateziami drzew. Gra oferuje opcje wytaczenia wszystkich elementéw interfejsu z ekranu, pozwalajgc
tym samym na gtebsze zanurzenie sie w wirtualny $wiat.

Film: http://www.youtube.com/watch?v=-NhevGw_qBw
Stan: UZYWANA
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Wersja Jezykowa: N
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