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THE ELDER SCROLLS V SKYRIM

Cena 55,00 zt

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy XONE-GU0250
Producent Brak

Opis produktu

Bethesda Game Studios to jeden z najbardziej znanych deweloperéw gier wideo. Zatozona w 2001 roku firma jest
odpowiedzialna za szereg uznanych tytutéw, w tym chociazby Fallouta 3 i Fallouta 4, ale fani uwielbiajg ja przede wszystkim
za cykl The Elder Scrolls. Wtasciwie kazda odstona serii jest mniej lub bardziej rewolucyjna, ale chyba najwiekszy rozgtos
zdobyto The Elder Scrolls V: Skyrim z 2011 roku. Pierwotnie projekt ukazat sie na konsolach PlayStation 3, Xbox 360 oraz PC-
tach i wtasciwie z miejsca wskoczyt do grona gier, ktére bedg pamietane przez wiele lat. W 2016 roku Bethesda postanowita
sprawi¢ matg niespodzianke swoim fanom, wydajac na Xboksie One The Elder Scrolls V: Skyrim Special Edition. Jest
to zremasterowana wersja oryginatu, ktéra moze pochwali¢ sie tadniejsza oprawa graficzna (nowe efekty
sSwietlne, lepsze tekstury itd.), a takze obstuga znanych z PC-towej wersji Skyrima modoéw. Gra dostepna jest
réwniez na PlayStation 4 firmy Sony i PC-tach, jednak poszczegdlne wydania wiasciwie sie nie réznig.

Fabuta

Akcja gry The Elder Scrolls V: Skyrim Special Edition toczy sie 200 lat po wydarzeniach opowiedzianych w
grze Oblivion. Podczas zabawy wcielamy sie w jednego z ostatnich zyjacych dovahkiindw, czyli istot wladajacych jezykiem
smokéw. Do niedawna wydawato sie, ze potezne monstra sg juz tylko wspomnieniem, ale pewnego dnia pokryte tuskami
bestie znéw zaczynajg pojawiac sie na niebie i wyglada na to, Ze ziszcza sie przepowiednia o nadejséciu Alduina, smoczego
boga i Pozeracza Swiatéw. Gracz ma oczywiscie za zadanie powstrzyma¢é nadciggajaca apokalipse, cho¢ po drodze przyjdzie
mu uwikta¢ sie w dziesigtki mniejszych i wiekszych konfliktéw, nekajacych tytutowa kraine Skyrim.

Mechanika

Zabawe w The Elder Scrolls V: Skyrim Special Edition na XONE zaczynamy od stworzenia naszego wirtualnego alter ego. Do
wyboru jest dziesiec¢ réznorodnych ras, brak natomiast podziatu na klasy - wraz z postepami w zabawie nasza postac rozwija
po prostu te zdolnosci, z ktérych korzysta. Po przejsciu na kolejny poziom mozna samodzielnie zwiekszy¢ jedna z trzech
podstawowych cech - magie, wytrzymatosc i zdrowie. System umiejetnosci i czaréw w Special Edition jest taki sam, jak w
oryginale. Skille sa wiec podzielone na czytelne grupy, np. biegto$¢ w broniach jednorecznych czy dwurecznych. Dodatkowo
nasz bohater ma pewne wrodzone zdolnosci jako dovahkiin: po pokonaniu smoka przejmuje jego dusze, dzieki ktorej moze
wykonywac tak zwane Krzyki. Za ich pomocg mozemy spowolni¢ czas, odepchna¢ przeciwnikédw niewidzialng energia, a nawet
wezwad na pomoc sprzymierzonego smoka. Te potezne umiejetnosci otrzymujemy po odnalezieniu pradawnych stéw,
ukrytych w rozmaitych zakamarkach Skyrim.

W The Elder Scrolls V: Skyrim Special Edition wykorzystano ten sam dynamiczny, ale wymagajacy myslenia
taktycznego system walki. Kazdej z dtoni bohatera mozna przypisac bron, tarcze lub zaklecie. W ten sposéb tworzymy
wiele kombinacji, fgczac np. czar ofensywny w jednej rece z mieczem w drugiej. Bezposrednie starcia polegaja nie tylko na
bezmysinym wciskaniu klawiszy, ale odpowiednim manewrowaniu bohaterem, unikaniu lub parowaniu cioséw i powalaniu
przeciwnikdw. Herosi moga z tatwoscia straci¢ réwnowage i wystawic sie na uderzenia wrogéw. Postac gracza potrafi tez
wyprowadzac efektowne ciosy konczace.

Gdy znudzi nam sie ratowanie $wiata, mozemy odpocza¢ przy bardziej przyziemnych czynnosciach. W The Elder Scrolls V:
Skyrim Special Edition mozna m. in. polowa¢, wykuwad bronie w kuzni, gotowaé, wydobywac surowce w kopalniach, a nawet
zbudowad wtasny dom, wzig¢ $lub i adoptowad dziecko. Udostepnione w ramach dodatkéw poboczne minikampanie fabularne
pozwalajg réwniez stawi¢ czota poteznym wampirzym lordom, a takze pierwszemu dovahkiinowi.

Produkcja oferuje mozliwos¢ zwiedzania olbrzymiego wirtualnego swiata, w ktérym znajdziemy m.in. pie¢
duzych miast i setki podziemi. W celu utatwienia poruszania sie po tak duzym terenie autorzy wprowadzili opcje szybkiej
podrézy pomiedzy lokacjami. Ponadto zastosowano system automatycznego dostosowania sity przeciwnikéw do umiejetnosci
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naszego $Smiatka. Dobiera on zadania pod katem naszych dotychczasowych dokonan i poziomu postaci. Przyktadowo, gdy
kobieta prosi nas o odnalezienie porwanej cérki, system sprawdza, ktére obszary juz odwiedziliSmy, a nastepnie umieszcza
dziewczynke tam, gdzie dotad nie zawitaliSmy, jednoczesnie dodajac takich przeciwnikéw, by stanowili oni wyzwanie dla
naszego bohatera.
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