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THE HOUSE OF THE DEAD: OVERKILL-
EXTENDED CUT

Cena brutto 80,00 zt

Cena netto 80,00 zt

Numer katalogowy PS3-GU0283
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

The House of the Dead: Overkill - Extended Cut to rozszerzona wersja gry, ktéra w 2009 roku zadebiutowata na konsoli
Nintendo Wii. Mamy tu do czynienia z kolejng odstong popularnej serii rail shooteréw, czyli tytutem, w ktérym nie sterujemy
bezposrednio postacia, a jedynie przemieszczamy sie po $cisle wyznaczonych $ciezkach. W trakcie gry zajmujemy sie
wytacznie masowag eliminacjg przeciwnikéw, a do ich namierzania wykorzystujemy widoczny na ekranie celownik.

Opisywana odstona cyklu The House of the Deadodbiega stylistycznie od swoich poprzednikéw, wyraznie nawigzujac do
klasycznych komikséw grozy oraz filméw klasy B z pogranicza gatunku gore. Overkill petni funkcje prequela, oferujgc wyboér
pomiedzy dwiema grywalnymi postaciami, wsréd ktérych nie zabrakto Agenta G. Co ciekawe, w realiach gry jest on jeszcze
niedoswiadczonym Zzéttodziobem, ktéry niedawno skohczyt akademie. Gtéwni bohaterowie Overkill wystani zostaja do
miasteczka Bayou City w stanie Louisiana celem zapanowania nad panoszacymi sie po tych terenach hordami nieumartych
stworéw. Dzielni herosi musza takze ustali¢ przyczyne przywrdcenia nieumartych do zycia oraz zadbac o to zeby podobna
sytuacja nigdy wiecej sie juz nie powtdrzyta.

Do naszej dyspozycji oddano kilka réznych trybéw, miedzy innymi Arcade Mode przywodzacy na mysl zabawe na automacie
do gry. Opisywana wersja na PS3 wyréznia sie wiekszym zréznicowaniem trybdéw rozgrywki w stosunku do tytutu wydanego na
\Wii. Dodatkowo mozemy liczy¢ na znaczne modyfikacje znanych etapéw, jak réwniez na szanse przystgpienia do dwéch
zupetnie nowych scenariuszy, wzbogacajgcych przedstawiang historie.

\Wiasciwa rozgrywka przebiega w znany fanom cyklu sposéb. Nasze zadanie polega wiec na eksterminowaniu nieumartych
zanim zdotajg sie do nas zblizy¢, ranigc tym samym sterowang postac. Ciekawg nowoscig w Overkill jest funkcja Slow-Mofo

ime. Po jej uaktywnieniu przez kilka chwil dziatamy w trybie spowolnienia czasu, dzieki czemu mozemy sobie pozwoli¢ na
oddawanie bardziej precyzyjnych strzatéw. Oprdécz zwyktych zombiakéw napotykamy takze silniejsze mutanty oraz bosséw.
Likwidacja tych ostatnich mozliwa jest jedynie wtedy, gdy poznamy ich stabe strony. W omawianej rozszerzonej wersji pojawia
sie kilka nieznanych wczesniej odmian stworéw, miedzy innymi zmutowane dzieci.

\W Overkill zachowano aspekt interaktywnego otoczenia. Widoczne w okolicy przedmioty mozemy wiec do woli niszczy¢, co
jest zreszta wskazane, gdyz niekiedy zawierajg w sobie dodatkowa amunicje czy apteczki. Ponadto funkcja Evil Eye pozwala
nam na wynajdywanie tych obiektéw, ktérych zniszczenie doprowadzi do efektownej reakcji tancuchowej, eliminujgc tym
samym stojgce w poblizu stwory.

Edycja na konsole PS3 oferuje petne wsparcie dla kontrolera PlayStation Move, z pomoca ktérego w sprawny sposéb mozemy
namierzac i likwidowad potwory, jak rowniez odpedzad sie od tych nieumartych, ktérym udato sie dostatecznie zblizy¢ do
bohatera i wda¢ w szamotanine. Bawi¢ mozemy sie w pojedynke lub dziata¢ w kooperacji z drugim graczem.

Zmagania obserwowane sg z perspektywy pierwszej osoby, a na szczegdélng uwage zastuguje spore zréznicowanie
odwiedzanych lokacji. W trakcie zabawy badamy nie tylko strefy zurbanizowane, ale i udajemy sie miedzy innymi do
nawiedzonego wesotego miasteczka. W wersji na PS3 mozemy nacieszy¢ sie nieobecng w pierwowzorze grafikg w jakosci
HD. Overkill Extended Cut oferuje ponadto petne wsparcie dla technologii 3D.

Film: http://www.youtube.com/watch?v=)Ql42Z8dqAw
Stan: UZYWANA
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Wersja Jezykowa: ANGIELSKI
Multiplayer: NIE
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