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THE LAST OF US PART |

Cena brutto 120,00 zt

Cena netto 120,00 zt

Numer katalogowy PS5-GU0030
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

The Last of Us: Part | to gra akcji autorstwa Naughty Dog oraz remake wielokrotnie nagradzanego The Last of Us z 2013
roku. Produkcja odswieza od podstaw opowiesc¢ o Joelu | Ellie, wykorzystujac moc i mozliwosci konsoli
PlayStation 5.

Fabuta

Fabuta gry pozostaje niezmieniona od jej poprzedniej wersji. Akcja ma miejsce w niedalekiej przysztosci. Ludzkos¢
zostata zdziesiatkowana przez globalna pandemie grzyba kordycepsa, ktéry zmutowat i zaczat atakowacd

ludzi. Na infekcje nie ma lekarstwa, a kazdy zarazony po krétkim czasie przeobraza sie w krwiozerczg bestie. Jako ze swiat
wypetniony jest zarazonymi i zarodnikami grzyba, ocalali zyja w strefach kwarantanny kontrolowanych przez
wojsko, gdzie zamiast infekcji grozi im gtéd, ubéstwo, przestepczosc i zelazna militarna reka.

Gtownym bohaterem gry jest przemytnik Joel, ktéry stracit cérke podczas wybuchu pandemii. Pewnego dnia
otrzymuje on zlecenie od Swietlikéw, grupy rewolucjonistéw walczacych ze status quo. Jego zadaniem jest przemycenie
Ellie, osieroconej nastolatki odpornej na zarazenie Kordycepsem, do kwatery gtéwnej Swietlikéw w Salt Lake
City. Podczas podrézy Joel i Ellie nawigzujg wiez, a mezczyzna zaczyna postrzegac dziewczyne jak przybrang cérke.

Mechanika

Podstawy rozgrywki pozostajg identyczne jak w oryginale - tytut nie zawiera elementéw wprowadzonych w The Last of Us: Part
Il. Dalej mamy do czynienia z trzecioosobowa gra akcji z elementami skradanki, podzielona na eksploracje i
walke. Podczas eksploracji gracz zbiera surowce, z ktérych stworzy¢ moze przydatne przedmioty - apteczki, koktajle
mototowa, ostrza do natychmiastowego zabijania wrogéw z ukrycia. Natrafimy réwniez na zagadki srodowiskowe, podczas
ktérych musimy utorowac sobie droge naprzéd. W walce stawimy czota uzbrojonym ludziom oraz zarazonym. Amunicja jest
ograniczona i rzadka, gra zacheca wiec do zabijania przeciwnikéw po cichu, w walce wrecz, lub do ich omijania.

Giéwna zmiana w rozgrywce jest sztuczna inteligencja. W oryginale wrogowie ignorowali obecnos$¢ naszych towarzyszy
- remake pozwala im skradac sie i unikac ich pola widzenia. Przeciwnicy s znacznie madrzejsi niz w pierwowzorze i stosuja
bardziej zaawansowane strategie. Ostroznos¢ i rozwaznos¢ sg kluczem do ujscia z zyciem. Nowoscia sa takze dodatkowe
nagrody za postepy w grze - alternatywne skoérki postaci oraz galeria modeli.

Tryby gry

The Last of Us: Part | zawiera kampanie dla pojedynczego gracza, ktérej ukonczenie zajmuje kilkanascie godzin. Z gry
usunieto rywalizacyjny multiplayer. Zastapiono go trybem speedrunowym nastawionym na ukonczenie kampanii
w jak najkrotszym czasie oraz trybem permadeath, w ktérym smier¢ cofa nas na sam poczatek gry. W pakiecie z
produkcja znajduje sie takze fabularny dodatek Left Behind.

Kwestie techniczne

To w warstwie audiowizualnej The Last of Us: Part | najbardziej rézni sie od oryginatu. Animacje postaci s niemal
fotorealistyczne, szczegdlnie nowe animacje twarzy. Postaci posiadajg setki réznych animacji ruchu, gra zas wybiera
najodpowiedniejszg co klatke w zaleznosci od otoczenia. Znaczaco ulepszono réwniez fizyke obiektow, ktore
realistycznie sie niszcza - podczas strzelanin moga towarzyszy¢ nam wylatujace w powietrze odtamki szkta i
kawatki drewna. Odswiezeniu ulegta takze scenografia, lokacje oraz krajobrazy sg szczegétowe i odwzorowuja
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rzeczywistosc.

Gra wykorzystuje unikalne cechy PlayStation 5 do osiagniecia wiekszej immersji. Spust kontrolera DualSense stawia
opér przy nacigganiu cieciwy tuku i wibruje po strzale ze strzelby. Proces ulepszania broni zostat w petni zaanimowany i
towarzysza mu wibracje kontrolera majgce odwzorowac to, co odczuwa Joel. Tytut oferuje przestrzenne audio - jesli przeciwnik
zajdzie nas od tytu, gracz ustyszy go za soba. W produkcji ponownie pojawiaja sie utatwienia dostepu znane z The
Last of Us: Part Il, takie jak widok dla daltonistéw lub audiodeskrypcja.
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