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THE LORD OF THE RINGS -THE BATTLE FOR
MIDDLE-EARTH

Cena 40,00 zt

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy X360-GU0109
Producent Brak

Opis produktu

Sequel popularnej pecetowej strategii czasurzeczywistego (RTS) pt. The Lord of the Rings: The Battle forMiddle-Earth. Catos¢
bazuje zaréwno na kultowej, ksigzkowejtrylogii J.R.R. Tolkiena, jak i na jej kinowych adaptacjach wrezyserii Petera Jacksona.
Za przygotowanie ,,dwéjki” ponownieodpowiadaja pracownicy studia developerskiego Electronic Arts LosAngeles (twércy m.in.
Command & Conquer: Generals).

Fabuta opisywanego tytutu przenosi graczy napétnocne tereny Srédziemia, gdzie sity ztego Saurona (armieGoblinéw, Mordoru i
Isengardu) walczg z potaczonymi wojskami Elféw,Krasnoludéw oraz ,Ludzi z Zachodu” (Rohan plus Gondor).
Twércyprzygotowali do przejscia po pietnascie scenariuszy przypadajacychna kazda strone konfliktu w kampanii single-player.
Jak przystatona sequel z prawdziwego zdarzenia, w The Battle for Middle-Earthll nie zabrakto szeregu nowych jednostek,
ktérymi przychodzigraczom kierowa¢ podczas rywalizacji (krasnoludzka piechota,czarodzieje Elféw, wojacy Goblinéw etc.), a
takze dobrze znanychawanturnikéw, ktérzy zasilajg oddziaty prowadzonej armii (podczasrozgrywki zauwazamy m.in. Elronda,
Arwene, Daina, Glorfindela, czyHaldira).

W grze pojawita sie mozliwos¢ tworzenia wtasnegobohatera (ustalamy wyglad, wybrane atrybuty, posiadany ekwipuneketc.) i
kierowania jego stopniowym rozwojem. Zebrane punktydoswiadczenia, po rozdzieleniu na umiejetnosci czy inne
atrybutysprawia, iz staje sie on coraz potezniejszy w miare postepéw wrozgrywce. Podwojeniu ulegta réwniez liczba czaréw
dostepnych dowykorzystania, nie wspominajac o orezu i przedmiotach, z ktérychgracze korzystajg podczas wirtualnych
zmaganh. Usunieto takze,mankament” pierwszej odstony gry, zwigzany z ograniczonym miejscemna stawianie nowych
budynkéw. Teraz tylko od nas zalezy, gdzieumieszczamy swoje bazy.

O ile akcja pierwszej czesci rozgrywata sie jedyniena ladzie, tak tutaj doszty réwniez dziatania na morzu (bitwyokretéw,
desanty wojsk etc.). W programie dostepne sa statkitransportowe i wojskowe, jakimi nalezy z powodzeniem dowodzié(, Biate
Okrety” po stronie Elféw, ,,Czarne Statki” i ,Korsarze” postronie sit Saurona). Twércy postarali sie takze o
rozmaiteusprawnienia trybu rozgrywki wieloosobowej programu (doszty noweopcje rywalizacji, poprawiono komunikacje z
serwerami itd.).

Za efekty audiowizualne w The Lord of the Rings:The Battle for Middle-Earth Il ponownie odpowiada, znany zoryginalnej
pozycji, silnik o nazwie SAGE. Ulegt on jednak sporymprzerébkom i dopracowaniu, dzieki czemu z powodzeniem
obstugujewieksza ilos¢ jednostek pojawiajacych sie na ekranie (poszczegélneoddziaty wygladaja lepiej i co wazniejsze,
realistycznej), czyobszary morskie.

Film: http://www.youtube.com/v/pOkW6-VBWF4%26hl=en%26fs=
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: ANGIELSKI

Multiplayer: TAK
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