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THE OUTER WORLDS

Cena brutto 110,00 zt

Cena netto 110,00 zt

Numer katalogowy PS4-GU0250
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

The Outer Worlds jest pierwszoosobowa gra RPG w realiach science fiction. Opracowato jg studio Obsidian
Entertainment, czyli zespét, w ktérego portfolio mozna znaleZz¢ takie produkcje jak Star Wars: Knights of the Old Republic Il -
The Sith Lords, Fallout: New Vegas czy seria Pillars of Eternity. Zostata wydana przez Private Division - pod tg marka firma
Take-Two Interactive pomaga niezaleznym deweloperom. Piecze nad tym tytutem objeli Leonard Boyarsky oraz Tim
Cain, czyli deweloperzy, ktérzy kierowali pracami nad pierwsza odstong cyklu Fallout. Inspiracje ta serig (a zwtaszcza

gra Fallout: New Vegas) s wyraznie widoczne w The Outer Worlds.

Najswiezsze informacje i ciekawostki na temat The Outer Worlds znajdziecie w naszym artykule Wszystko o The Outer Worlds.
Tekst jest na biezgco uaktualniany zaréwno przed, jak i po premierze gry.

Fabuta

The Outer Worlds rozgrywa sie w XXIV wieku i ukazuje retrofuturystyczna wizje przysztosci, kiedy ludzkos$¢ ruszyta na
podbdj kosmosu, choc jej kultura i technologia przywodza na mysl| lata 40. XX wieku. Miejscem akcji jest odlegta kolonia w
uktadzie Arkadia (ang. Halcyon), do ktérego skierowano dwa statki z osadnikami. Gracz wciela sie w cztonka zatogi drugiej z
tych jednostek, ktéra z niewiadomych przyczyn zboczyta z kursu i zagineta na kilkadziesiat lat, pozostawiajgc tysigce
zahibernowanych osadnikéw na pastwe losu.

0ZP0O yild ¢, gay DOlNalela UupD DOlNalterke wielole c(JO USpPIE da DUJ adUKOWIE I cd VWellesS.
Protagonist(k)a dowiaduje sie od niego, ze kolonii - jakoby zarzadzanej nieudolnie przez skrajnie biurokratyczne
korporacje - grozi zagtada, a jedyng szansg na ratunek jest znalezienie sposobu, by wybudzi¢ z hibernacji inzynieréw i
innych specjalistéw, ktérzy sktadali sie na zatoge naszego statku.

Mimo tak zarysowanej sytuacji gracz ma duzg swobode w ksztattowaniu sytuacji w Arkadii i nie musi przytaczac sie do
Wellesa. Nic nie stoi na przeszkodzie, by np. zdradzi¢ naukowca i sprzymierzy¢ sie z korporacjami. Tym samym przygoda
moze zakonczy¢ sie na wiele odmiennych sposobdw.

Mechanika

W The Outer Worlds akcje ukazano wytgcznie z perspektywy pierwszej osoby (FPP). Motorem gry sg zadania gtéwne i
poboczne, ktére bohater moze wykonywac w pojedynke lub wraz z towarzyszami kontrolowanymi przez sztucznag
inteligencje (jednym lub dwoma wybranymi sposréd szdstki bohateréw). Postacie te, dotaczajgce do protagonisty w toku
przygody, majg wiasne historie i motywacje (powigzano z nimi odrebne misje podobne), a takze indywidualne umiejetnosci.
Zabrakto natomiast opcji romansowania z kompanami. By lepiej ich poznaé, warto rozmawia¢ z nimi na poktadzie statku
kosmicznego Zawodny (ang. Unreliable), ktéry stuzy nam za baze wypadowa i Srodek transportu po Arkadii.

Na swiat gry sktada sie szereg srednich rozmiaréw obszaréw rozrzuconych po uktadzie planetarnym. Sg to zazwyczaj
otwarte przestrzenie na powierzchniach ksiezycéw i planet, ktére wypetniono lokacjami pokroju miast, opuszczonych fabryk
czy obozéw bandytéw. Spotkaé tam mozna zaréwno postacie neutralne, ktére zlecajg zadania i Swiadczg ustugi, jak i licznych
przeciwnikdw w rodzaju zbuntowanych robotéw czy agresywnych zwierzat.

Walki tocza sie w czasie rzeczywistym i sposobem wykonania przypominaja gry z gatunku FPS. Poza broniag
dystansowa (np. pistoletami, strzelbami, karabinami plazmowymi) uzywa¢ w nich mozna oreza do walki w zwarciu (mieczy,
patek, toporéw etc.). Dla graczy, ktérzy stronig od dynamicznej akcji, przygotowano mozliwo$¢ spowalniania czasu, ktéra
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nieznacznie upodabnia potyczki do tych z gier wyposazonych w system turowy. Oprécz tego przeciwnikdw mozna omija¢,
skradajac sie. Ponadto wielu sytuacji konfliktowych da sie unikna¢ przy wykorzystaniu umiejetnosci perswazji.

W miare postepéw protagonist(k)a zdobywa punkty doswiadczenia i awansuje na kolejne poziomy. Z kazdym z nich rozwija
swoje umiejetnosci (jest ich kilkanascie, np. bron ciezka, uniki, medycyna, ktamstwo), a takze odblokowuje atuty (perki), dzieki
ktérym zdobywa specjalne bonusy. Charakterystycznym elementem systemu rozwoju postaci w The Outer Worlds sa

wady. Gra monitoruje sytuacje, w ktérych gracz stabiej sobie radzi, i co jaki$ czas proponuje natozenie na protagonist(k)e
zwigzanych z nimi kar - nagroda za akceptacje takiej oferty jest mozliwos¢ zdobycia dodatkowego atutu.

Tryby gry
The Outer Worlds oferuje wytacznie tryb fabularny dla pojedynczego gracza.
Kwestie techniczne

Gra powstata z uzyciem technologii Unreal Engine. Cechg szczegd6lng oprawy graficznej The Outer Worlds jest jaskrawa
kolorystyka, ktérg zastosowano przede wszystkim przy tworzeniu krajobrazéw Arkadii.
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