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THE WALKING DEAD SEASON TWO

Cena brutto 65,00 zt

Cena netto 65,00 zt

Numer katalogowy PS4-GUO514
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

The Walking Dead: Season Two to epizodyczna przygoddwka point-and-click, ktérej fabuta zostata oparta na motywach
zaczerpnietych z komiksu The Walking Dead (polski tyt. Zywe trupy). Jest to bezpoérednia kontynuacja The Walking Dead:
Season One, ktére ukazato sie w 2012 roku. Produkcja zdobyta szturmem szereg nagréd branzowych, wielokrotnie
nominowano jg do tytutu gry roku, a takze spotkata sie z ogromnym zainteresowaniem graczy. Doceniono jakos¢ jej
scenariusza oraz to, w jaki sposéb emocjonalnie angazowata odbiorcéw, zrzucajgc na ich barki podejmowanie istotnych
decyzji, wptywajgcych czesto na zycie poszczegdinych postaci. Deweloperem The Walking Dead: Season Two jest niezmiennie
amerykanskie studio Telltale Games. Gra, tak jak poprzednik, sktada sie z pieciu krétkich epizoddéw, ktére publikowane sg w co
najmniej miesiecznych odstepach.

W trakcie rozgrywki wcielamy sie w znang z pierwszego sezonu Clementine. Jedenastoletnia bohaterka stara pogodzi¢ sie z
wydarzeniami z poprzedniej gry i przezy¢ w otaczajgcym ja niezwykle niebezpiecznym $wiecie. Na naszej drodze napotykamy
szereg nowych bohateréw, a takze kilku starych znajomych.

zbieramy przedmioty i rozwigzujemy proste zagadki. Od czasu do czasu bierzemy réwniez udZ|ai w sekwenqach
zrecznosciowych, zrealizowanych w popularnej formie QTE. Ton, z ktérego zastyneta seria, zostat zachowany. Tytut skupia sie
na interakcjach pomiedzy bohaterami i filmowym przedstawieniu fabuty, a nie na walce z zombie czy elementach
survivalowych. Nadal istotnym sktadnikiem tego sa podejmowane decyzje, ktérych reperkusje odczuwamy w kolejnych
odcinkach przygody. To, czego dokonujemy w pierwszym epizodzie, ma wiec widoczne konsekwencje w pdzniejszych
odstonach historii. Czesto musimy w danej sytuacji dokonywa¢ wyboru w bardzo krétkim czasie, co buduje napiecie i
podkresla jego istotnos¢.

Oprawa graficzna pozostaje niezmieniona. Nadal mamy do czynienia ze stylizowanymi na komiks modelami postaci i
otoczenia. Deweloper wcigz uzywa jednak swojego autorskiego silnika, ktérego wiek i ograniczenia techniczne dajg o sobie
dobrze zna¢ w wielu miejscach, zwtaszcza w przypadku animacji ruchu czy detali otoczenia. Gra jednak nadrabia te zalegtosci
fabutg oraz przemyslanym scenariuszem.

Ponizej lista i tytuty poszczegodlnych epizodow gry:
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