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T
TN TITANFALL

Cena brutto 25,00 zt
1. prewwn = Cena netto 25,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Numer katalogowy XONE-GUO0311
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Titanfall to sieciowy FPS osadzony w oryginalnym uniwersum sci-fi. Za produkcje tytutu odpowiada amerykanskie Respawn
Entertainment, zatozone w 2010 roku. Dwaj jego zatozyciele, Vince Zampella i Jason West, pracowali wczesniej na
kierowniczych stanowiskach w studiu Infinity Ward, ktére wspéttworzyto serie Call of Duty.

W Titanfall ludzko$¢ podzielona jest na dwie, zwalczajace sie frakcje. Pierwsza stanowi konsorcjum poteznych korporacji,
pragnacych potozy¢ rece na zasobach planet pozostajacych do tej pory poza zainteresowaniem wtadz Ziemi. Druga, to
zbuntowani mieszkancy wyzyskiwanych przez wielkie firmy Swiatéw. Podczas prac nad uniwersum gry, twércy czerpali
inspiracje z takich filméw jak Dystrykt 9 czy towca androiddéw.

na réznych warlantach sieciowej rozgrywki (Attr|t|on Capture the Flag, Hardpoint Domlnatlon Last Titan Standing czy Pilot
Hunter) - zaprezentowany Swiat jest spdjny i oparty o solidne, logiczne podstawy. Rozgrywki sieciowe toczg sie na kilkunastu
zréznicowanych arenach, rozsianych po catej galaktyce. Do poszczegélnych lokacji przypisano historie oraz uzasadnienie dla
toczonych tam dziatan wojennych. W ten sposéb twércy potaczyli tradycyjny tryb multiplayer, z definicji skupiony wytgcznie na
starciach graczy, z rozwigzaniami fabularnymi znanymi z solowych produkgciji.

Gracze wcielaja sie w Pilotéw, czyli zotnierzy zdolnych kierowac kilkumetrowymi mechami, zwanymi tu Tytanami. Te ostatnie
sg swego rodzaju nagrodg za skutecznos¢ na polu bitwy, cho¢ w ostatecznosci trafiajg takze i do mniej wprawionych graczy.
Poczatkowo wszyscy zaczynaja rozgrywke na piechote, ale w odréznieniu od wielu innych FPS-éw, sporo czasu spedzajg nad
powierzchnia ziemi. Titanfall wyréznia sie ciekawym systemem poruszania sie, ktéry stawia na ptynne i niezwykle szybkie
przemierzanie map. Grywalne postaci wyposazone sg w plecaki odrzutowe, pozwalajgce im skakac wyzej i dalej niz normalnie.
Piechurzy potrafig przeskakiwa¢ pomiedzy budynkami i biega¢ po $cianach, dzieki czemu sg w stanie dostac sie na drugi
koniec mapy bez dotykania stopg ziemi.

W wieloosobowych bitwach bierze na raz udziat maksymalnie 12 zywych graczy, podzielonych na dwie zwalczajace sie
druzyny. Mimo to, na mapie pojawia sie o wiele wiecej postaci, czes¢ z nich to sterowani przez Al zotnierze i roboty (da sie je
hackowad). Ponadto w Titanfall wystepuja przedstawiciele lokalnej fauny - niektére zwierzeta nie sg agresywne, podczas gdy
inne potrafig zapolowa¢ na grajacych.

Wzorujac sie na serii Call of Duty, twércy wprowadzili system awansowania postaci poprzez zdobywanie doswiadczenia oraz
umozliwili kolekcjonowanie broni i gadzetéw odblokowywanych za dokonania na polu bitwy. Précz futurystycznych pukawek,
uczestnicy rozgrywek moga korzystac¢ z dodatkowych atrybutéw i wybranych zdolnosci taktycznych. W grze wystepuje kilka
klas maszyn kroczacych, réznigcych sie od siebie wyposazeniem i umiejetnosciami specjalnymi. Tytany posiadajg o wiele
potezniejsze od zwyktych Zotnierzy uzbrojenie, areny sa jednak skonstruowane w taki sposéb, by zneutralizowa¢ réznice w
mocy ognia pomiedzy piechurami a zabdjczymi maszynami. Mechy da sie zneutralizowac tradycyjnymi metodami lub
wskakujac im na plecy i zadajac druzgocacy cios w ich czuty punkt.

Silnik Titanfall to mocno zmodyfikowana wersja Source Engine. Bez wzgledu na to, co dzieje sie na ekranie, zapewnia on
stabilng wydajnosc¢ oraz efekty, do ktérych przyzwyczaity nas wspétczesne produkcje z gatunku.
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