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TOM CLANCY'S END WAR

Cena brutto 20,00 zt

Cena netto 20,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy X360-GU0229
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Strategia czasu rzeczywistego. Fabuta przenosi nas do roku 2020 i wrzuca w sam Srodek
konfliktu, w ktérym uczestniczga trzy sity: Stany Zjednoczone, Europa oraz Rosja.

Tom Clancy's EndWar to strategia czasu rzeczywistego, przygotowana przez Ubisoft Entertainment i jak wiele produktéw tej
firmy promowana nazwiskiem Toma Clancy'ego. Piecze nad niniejsza pozycja przez caty okres developingu trzymat Michael de
Plater, odpowiedzialny chociazby za serie gier Total War.

Fabuta przenosi nas do roku 2020 i wrzuca w sam $rodek konfliktu, w ktérym uczestnicza trzy sity: Stany Zjednoczone, Europa
oraz Rosja. Oficjalng przyczyng wojny jest atak terrorystyczny na amerykanska stacje kosmiczng o nazwie Freedom Star, lecz
w rzeczywistosci chodzi o zaburzenie réwnowagi sit pomiedzy Wschodem i Zachodem, zwigzane z duzymi postepami USA w
rozwoju broni antyrakietowej, ktéra zmniejsza skutecznos¢ gtowic nuklearnych. Nie bez znaczenia sa takze wzajemne
niesnaski, dotyczace rywalizacji Ameryki i Europy w militaryzacji przestrzeni kosmicznej, czy fakt, ze wiekszos$¢ kluczowych
naturalnych surowcéw (np. ropa) znajduje sie w rekach Ros;ji.

Przystepujac do rozgrywki nalezy wybra¢ jedng ze wspomnianych stron globalnego konfliktu. Zabawa podzielona zostata na
dwa gtéwne etapy. Musimy zatem operowac na mapie taktycznej, przedstawiajgcej ogdlny uktad sit na globie ziemskim,
niczym w grze planszowej o nazwie Ryzyko. W tej fazie dokonujemy przemieszczania wojsk, obserwujemy przebieg frontéw
etc. Z kolei drugi etap rozgrywki poswiecony jest bezposredniemu dowodzeniu w bitwie. Pod naszg komende trafiajg zotnierze
piechoty, czotgi, helikoptery, czy artyleria. Wazna role odgrywaja tez przekazniki satelitarne, ktére dajg szereg mozliwosci
stronie, ktéra je kontroluje, wobec czego sg czesto obiektami, o ktére toczy sie walka. Do staré pomiedzy wojskami dochodzi
zaréwno w szczerym polu, jak i na terenach zurbanizowanych (np. w Paryzu, zawierajgcym charakterystyczne budowle pokroju
Wiezy Eiffla), wiec nalezy stosowad zréznicowang strategie.

Whprawdzie toczenie bojéw ze Sztuczna Inteligencja jest dos¢ ciekawe, ale prawdziwe wyzwanie stanowi zabawa
multiplayerowa. Ogromna kampania toczy sie bez przerwy i w kazdej chwili mozna wesprze¢ jedna z walczacych frakgji,
wnoszac wktad w jej sukcesy badZ porazki militarne. Warto zauwazy¢, iz developerzy pozwolili graczom na kontrolowanie
wojsk poprzez wydawanie komend gtosowych. System ten oparty jest o zbiér krétkich i przez to tatwych do zapamietania
polecen.

Film: http://www.youtube.com/v/OQs2R67j19Y%26hl=en%26fs=
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: ANGIELSKI

Multiplayer: TAK
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