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TOM CLANCY'S GHOST RECON BREAKPOINT

Cena brutto 50,00 zt

Cena netto 50,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy PS4-GU0329
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Tom Clancy's Ghost Recon: Breakpoint to trzecioosobowa strzelanka w otwartym swiecie, reprezentujgca kultowa serie
zapoczatkowang w 2001 roku. Tytut zostat opracowany i wydany przez sprawujacg piecze nad marka firme Ubisoft.

Fabuta

Akcja gry Tom Clancy's Ghost Recon: Breakpoint rozgrywa sie w uniwersum, do ktérego zabrata nas poprzednia odstona cyklu
- Wildlands. Nie mamy jednak do czynienia z bezposrednig kontynuacja, gdyz tytut opowiada odrebna historie.

W trakcie zabawy trafiamy na znajdujaca sie na Pacyfiku fikcyjna wyspe Auroa, by zbadac¢ zagadkowg kwestie nagtej
utraty kontaktu z nig. Po dotarciu na miejsce Nomad, czyli bedacy gtéwnym bohaterem (lub bohaterka, bo twércy pozwalaja
nam wybra¢ pte¢ kontrolowanej postaci) cztonek tytutowego oddziatu Duchéw, odkrywa, ze 6w skrawek ladu zostat
opanowany przez sktadajaca sie z byltych komandoséw armie najemnikéw pod dowédztwem niejakiego
Walkera (w tej roli Jon Bernthal znany miedzy innymi z gtéwnej roli w serialu Punisher Netflixa). Sprawa jest powazna,
gdyz znajduje sie tu siedziba korporacji Skell, opracowujacej zaawansowane technologie dla wojska. Zadaniem
protagonisty jest opanowanie sytuacji oraz dowiedzenie sie, dlaczego najemnicy przejeli wyspe.

Mechanika

W Tom Clancy’s Ghost Recon: Breakpoint akcje ukazano zza plecéw bohatera (TPP) oraz z perspektywy pierwszoosobowe;j
(FPP) przy strzelaniu z celowaniem. Autorzy oddaja nam do dyspozycji otwarty swiat, po ktérym mozemy porusza¢ sie
na piechote badz przy uzyciu okoto trzydziestu réznych pojazdéw. Tym, co wyrdznia ten tytut na tle poprzednich czesci serii,
jest fakt, ze jesli zdecydujemy sie na zabawe w pojedynke, gtéwnemu bohaterowi nie towarzysza juz komandosi
sterowani przez sztuczng inteligencje.

Na ukofczenie czeka tu szereg misji popychajacych do przodu fabute; chcac jednak poczyni¢ postepy, musimy uwaznie
rozgladac sie po okolicy i zdobywa¢ dane wywiadowcze (gtdwnie poprzez rozmowy z postaciami neutralnymi,
przestuchiwanie nieprzyjaciot, a takze kolekcjonowanie materiatéw wywiadowczych). Wszystko zaplanowano tak, by gre
mozna byto przechodzi¢ w specjalnym trybie bez znacznikdw misji na mapie. Poza tym mozemy zaja¢ sie rozmaitymi
zadaniami i aktywnosciami pobocznymi. Nowoscig w tej odstonie sg elementy looter shootera. Sprzet i uzbrojenie, jakie
znajdujemy w trakcie gry, majg swoéj poziom, a niektérzy przeciwnicy beda wymagaé odpowiedniego levelu wyposazenia, by
nawigza¢ z nimi réwnorzedng walke.

Pomimo ze walka odgrywa tu wazna role (otrzymujemy nawet nowe narzedzia mordu, na czele z wyrzutniami rakiet, a ich
dopetnieniem sa liczne gadzety, chocby w postaci palnika pozwalajacego na wycinanie dziur w ptotach), autorzy postanowili
pogtebi¢ rozgrywke, implementujac w swoim dziele nowe mechaniki nawigzujgce do gier survivalowych. Zastosowano
choéby system ran i kontuzji, ktére wptywaja na potencjat bojowy naszego bohatera. Wszystkie te niedogodnosci
mozna wyleczy¢, korzystajac z rozmaitych srodkéw.

Istotng nowinka jest réwniez mozliwos¢ skorzystania z naturalnego kamuflazu; protagonista moze oblepié sie btotem, by
wtopic sie w otoczenie i przygotowac zasadzke na wrogéw. Poza tym podczas wybranych przerywnikéw filmowych
mozemy teraz wybierac¢ kwestie wypowiadane przez naszego zotnierza. W Breakpoint pojawita sie takze mozliwos¢
wyboru specjalizacji bohatera w trybie fabularnym (rozwijamy go w miare postepdw).

Tryby gry
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Oprécz kampanii dla pojedynczego gracza, w Tom Clancy's Ghost Recon: Breakpoint pojawiajg sie

dwa multiplayerowe warianty rozgrywki, czyli przechodzenie kampanii fabularnej w trybie wspétpracy (otrzymujemy tam
mozliwos¢ dzielenia sie z towarzyszami ekwipunkiem w specjalnych obozach, a takze przenoszenia rannych sojusznikéw w
bezpieczne miejsce) oraz modut Ghost Wars oparty na zasadach PvP. Warto odnotowa¢, ze rozwéj postaci jest tutaj
wspotdzielony we wszystkich trybach gry.

Kwestie techniczne

Tom Clancy’s Ghost Recon: Breakpoint posiada tréjwymiarowg grafike wysokiej jakosci. Otoczenie jest szczegdtowe, a sylwetki
postaci i modele broni moga sie pochwali¢ wysoka liczbg detali. Dopetnieniem tego wszystkiego jest realistyczne o$wietlenie.

Warto odnotowa¢, ze nad procesem produkcji i scenariuszem czuwat doradca militarny - Emil Daubon - ktéry od
2005 roku stuzyt w amerykanskich Zielonych Beretach.
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