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TORMENT TIDES OF NUMENERA

Cena 30,00 zt

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy XONE-GU0190
Producent Brak

Opis produktu

Torment: Tides of Numenera jest grg RPG zabierajaca gracza w podréz do opracowanego przez Montego Cooka
fantastycznego uniwersum Numenery, w ktérym zaawansowana technologia przypomina magie. Stworzenie tego
tytutu wzieto na swoje barki studio inXile Entertainment - tytut powstawat pod czujnym okiem Colina McComba (petnigcego
funkcje gtéwnego projektanta) i w zatozeniach miat zosta¢ duchowym spadkobierca kultowego Planescape: Torment.
Pomimo Ze akcja tych dwéch gier rozgrywa sie w diametralnie réznych swiatach, podobiehstwa sa widoczne na pierwszy rzut
oka - obie produkcje ktada nacisk na nieliniowg, intrygujaca i rozbudowang fabute, a starcia z przeciwnikami, cho¢ wcigz
obecne, schodza w nich na dalszy plan.

Produkcja pojawita sie miedzy innymi na konsoli Xbox One, a na sklepowe pétki trafita naktadem firmy Techland
Publishing, stanowigc debiutancki tytut w portfolio tego miedzynarodowego wydawcy o polskich korzeniach. Warto
nadmienié, ze powstanie tej pozycji nie bytoby mozliwe, gdyby nie udana kampania crowdfundingowa w serwisie Kickstarter,
w trakcie ktérej deweloperom udato sie zebra¢ ponad cztery miliony dolaréw.
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Akcja osadzona jest w bardzo odlegtej przysztosci na Ziemi (ok. miliarda lat od dnia dzisiejszego), a ukazany
swiat taczy elementy fantasy oraz science fiction. W tych czasach wiekszo$¢ mieszkancédw naszej planety zyje na
poziomie cywilizacyjnym odpowiadajgcym péZnemu Sredniowieczu, ale jednoczesnie otoczeni sg oni tajemniczymi
pozostatosciami dawnych, znacznie bardziej zaawansowanych kultur. Niektdre z tych reliktéw przesztosci (tytutowych
numener) sg przydatne, inne z kolei stanowig $miertelne zagrozenie, lecz zdecydowana wiekszos¢ zdaje sie nie mie¢ zadnego
praktycznego zastosowania. W trakcie przygéd mozna zaréwno stoczy¢ walke na miecze, jak i napotkac ludzi z
cyberwszczepami, chmury nanobotéw etc.

Gracz wciela sie bohatera (lub bohaterke) znanego jako Ostatni Porzucony. Protagoniste poznajemy w momencie,
gdy spada z nieba na miasto Klify Sagusa. Napotkani wkrétce po odzyskaniu przytomnosci Aligern i Calligeste - pierwsi
potencjalni cztonkowie druzyny - ttumacza mu, ze jest ostatnim z ,dzieci” Pana Wcielen - poteznej postaci, ktéra zdotata
przezwyciezy¢ Smiertelnos¢é, tworzac dla siebie perfekcyjne ciata i przenoszgc miedzy nimi swojg Swiadomos$¢. Niestety,
efektem ubocznym owego procesu sa wiasnie porzuceni - Swiadomosci budzgce sie w zajmowanych wczesniej przez Pana
Wocieleh ciatach. Ruszamy w podréz majgcg nam pomdéc znalez¢ swoje miejsce na Swiecie... i wyjasni¢, dlaczego Sciga nas
istniejacy poza przestrzenig i czasem niepowstrzymany byt znany jako Rozpacz.

Mechanika

U fundamentéw Tides of Numenera lezy model rozgrywki zblizony do tego, co znamy z tytutéw takich jak Baldur’'s
Gate, Pillars of Eternity czy wspomniany Planescape: Torment - gracz kontroluje do czterech postaci w druzynie,
eksplorujac lokacje, prowadzac dialogi (wzbogacone o bogatg warstwe opisowg, jak w pierwowzorze), wykonujgc zadania,
zdobywajac punkty doswiadczenia, dzieki ktérym rozwija sie umiejetnosci i wspdtczynniki bohateréw, etc. Gtéwne réznice
polegaja na tym, ze walka (zwana tu kryzysem) toczona jest w systemie turowym, zas testy umiejetnosci nie przebiegajg w
sposéb automatyczny. Oprécz zdolnosci zwiekszajacych nasze szanse, mozemy réwniez w kazdy z nich zainwestowac
wybrang sume punktéw wysitku, dzieki czemu mozemy uzyskac nawet 100% pewnosci powodzenia - jednak, rzecz jasna, pula
owych punktéw jest ograniczona.

Ponadto w grze zaimplementowany zostat bardzo rozbudowany system wyboréw moralnych (odzwierciedlany przez
tytutowe Nurty), ktéry wptywa na otaczajacy nas Swiat, statystyki znajdowanych przedmiotéw czy tez reakcje spotykanych w
czasie wedréwki bohateréw niezaleznych. Oprécz tego podejmowane przez nas decyzje wywierajg wptyw na charakter
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podrézujgcych z nami towarzyszy, a takze moga sprawié, ze kompani zwréca sie przeciwko nam. Co ciekawe, gra oferuje tak
wiele wyboréw, ze praktycznie nigdy nie zachodzi tu absolutna koniecznos¢ toczenia walk - istnieje wrecz mozliwosé
ukonczenia przygody bez zabijania chocby jednej istoty.

W kwestii mechaniki rozgrywki inXile oparto sie na rozwigzaniach stotowego pierwowzoru, ale nie jest to wierna adaptacja.
Zamiast tego opracowany przez Montego Cooka system postuzyt jedynie jako fundament do stworzenia czego$ bardziej
dopasowanego do potrzeb gry wideo. Warto réwniez wspomnie¢, ze od czasu do czasu Torment: Tides of

Numenera korzysta z mechaniki rodem z gier paragrafowych, ukazujac wydarzenia i wybory wytacznie poprzez
narracje tekstowa (ze statycznymi obrazkami).

Kwestie techniczne

Zespot inXile wykorzystat te sama technologie, ktéra wczesniej postuzyta studiu Obsidian Entertainment przy
produkcji Pillars of Eternity. Tym samym Torment: Tides of Numenera na platformie XONE wyglada podobnie, z
dwuwymiarowymi ttami, tréjwymiarowymi modelami postaci i dos¢ bogata gama rozmaitych efektédw; zdecydowanie wyréznia
sie jednak estetyka, petng jaskrawych, kontrastujacych barw. Mocna strong omawianego tytutu jest tez sciezka

dzwiekowa. Muzyke skomponowat Mark Morgan, czyli cztowiek odpowiedzialny za soundtracki m.in. w grach Planescape:
Torment, Fallout, Fallout 2 i Fallout: New Vegas.
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