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TOTAL CLUB MANAGER 2004

Cena 15,01 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS2-GU0143
Producent Brak

Opis produktu

Total Club Manager 2004 to nowa odstona managerapitkarskiego koncernu Electronic Arts, ktéry ma rywalizowa¢ z
takimcenionym i uznanym na rynku cyklem jak Championship Manager z firmySports Interactive. Zwarzywszy na to, ze
Championship Manager mabardzo silng i ugruntowana na rynku pozycje, jest to bardzo ambitnezadanie i dlatego tez autorzy
TCM dotozyli wszelkich staran bydoréwnaé, a nawet przebi¢ swego konkurenta. Do gry zaimplementowanookoto 50
najwiekszych lig z catego sSwiata, w tym: pierwszg i drugalige francuska, pierwszg i druga lige niemiecka
(Bundesliga),angielska Premiership, oraz ponad 30 tysiecy zawodnikéw federacjiFIFA i kolejnych 25 tysiecy nowych, mtodych
sportowcéw, ktérzyzadebiutujg w szeregach zawodowych druzyn futbolowych dopiero wprzysztosci. Gracz moze poprowadzi¢
kazda z druzyn krajowychwchodzacych w sktad powyzszych lig, a ponadto objaé piecze nadzespotami miedzynarodowymi (co
nie byto mozliwe w edycji 2003). Dogry zawarto tez wszystkie najwazniejsze miedzynarodowe turnieje, wtym: mistrzostwa
europy i $wiata (wraz z kwalifikacjami).

Licznym usprawnieniom poddano praktycznie wszystkierzeczy, ktére majg wptyw na realistyczne odtworzenie pracy
orazobowigzkéw managera i trenera profesjonalnego klubu pitkarskiego.Do najistotniejszych zaliczy¢ nalezy:

¢ system treningowy - wieksza swoboda w ustalaniu programutreningowego druzyny i jej poszczegdlnych zawodnikéw,
organizacjaobozdéw szkoleniowych przed waznymi turniejami, dziesieciostopniowypoziom doswiadczenia pitkarzy i trzy
krokowy procentowy wzrostumiejetnosci zawodnika na kazdym poziomie (tj. 33%, 66% i100%),

* system atrybutéw zawodnikdéw - teraz kazdy pitkarz opisany jestprzez wieksza liczbe cech charakterystycznych, w
tym: umiejetnos$édryblingu czy umiejetnos¢ obrony bramki. Lista ta jest wspélna dlakazdego gracza, bramkarza,
obroncy lub napastnika,

* system transferu zawodnikéw - bardziej realistycznie odtworzonetransakcje zakupu i sprzedazy pitkarzy, negocjacje
kontraktéw,zatrudnianie fachowcéw zajmujacych sie sprawami finansowymi,itp.,

¢ system statystyczny - cata gama statystyk opisujacych postepyposzczegdlnych pitkarzy, catej druzyny oraz klubu w
ogole (raportypo kazdym dniu trwania rozgrywek, itp.). Do zycia kazdego managerawkracza takze wirtualna gazeta z
najnowszymi doniesieniami odnosniewydarzen na $wiecie, sytuacji w poszczegdlnych klubach, itp.

¢ system pozyskiwania nowych talentéw - dodano petng lige inarodowe druzyny mtodzikéw, gracz otrzymuje petne
sprawozdania zprzebiegu rozgrywek junioréw i na tej podstawie moze pozyskiwac¢ doswego klubu najlepszych mtodych
graczy.

¢ mozliwos¢ dowolnej rozbudowy klubu, przez co rozumie sie budowenowych budynkéw, hal treningowych, a nawet
restauracji i agencjiturystycznych (wszystko pokazane w grafice 3D). Nie brakuje réwnieznarzedzi stuzacych do
tworzenia wtasnego stadionu, z uwzglednieniemprojektéw technicznych, materiatéw, koloréw, potozenia
banneréwreklamowych i wielu innych.

Ponadto polepszono procedury sztucznej inteligencjiodpowiedzialne zaréwno za dziatanie pracownikéw klubu zajmujgcychsie
np. rynkiem transferowym, jak i za przebieg oraz wyniki meczy.Podczas spotkan otrzymujemy tez wiecej informacji na temat
kazdegoz naszych podopiecznych, tak, zebysmy mogli dynamicznie reagowac nawydarzenia rozgrywajgce sie na boisku.
Znacznie udoskonalonointerfejs uzytkownika, dodano nowe skréty klawiszowe i klawisze donawigacji. Do zalet tej produkcji
nalezy zaliczy¢ jeszczeusprawniony wzgledem poprzedniej edycji edytor pozwalajacy namodyfikowanie réznych aspektéw gry
oraz gre-quiz sktadajacg sie zponad tysigca pytan zwigzanych z pitka nozna

Stan: UZYWANA
Wersja Jezykowa: ANGIELSKI
Multiplayer: NIE
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