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TOTAL CLUB MANAGER 2005

Cena brutto 20,00 zt

Cena netto 20,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy PS2-GU0822
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Total Club Manager 2005 to kolejna edycja managera pitkarskiego przygotowanego przez firme EA Sports odpowiedzialng za
najlepiej sprzedajaca sie na Swiecie serie symulatoréw pitkarskich czyli FIFA Football.

Przede wszystkim zaktualizowano baze licencjonowanych lig, zespotéw i pitkarzy. Jest ona jeszcze wieksza, a w jej sktad
wchodza takze nowe, nieznane wczesniej w serii ligi. Modyfikacjom poddano réwniez opcje taktyczne zespotu. Teraz gracz
moze obserwowac przebieg spotkan oraz statystyki w petni tréjwymiarowej grafice. Caty czas mozna zmienia¢ ustalong
formacje oraz zachowanie druzyny, aby lepiej dopasowac ja do aktualnej sytuacji na boisku. Na biezagco mamy réwniez dostep
do istotnych informacji zaréwno o stanie naszego meczu jak i spotkan trwajacych réwnolegle w danej lidze.

K K aCe ZalOWINoO Jra V |akK T AruzZyny m.in. sprawno % d,
zmeczenie, ranking graczy, gole, kartki, indywidualne statystyki kazdego zawodnika, ogélne dla catej druzyny oraz posiadania
pitki. Dodatkowo wprowadzono nowy system umiejetnosci zawodnikéw. Teraz jest wiecej cech charakteryzujgcych kazdego z
graczy. Pojawita sie réwniez doktadniejsza skala ich oceny. Kazdy atrybut zawodnika moze mie¢ wartos¢ od 0 do 99, co
pozwala na precyzyjne ustalenie umiejetnosci potencjalnych graczy.

Jak zawsze dokonano takze szeregu usprawnien w szacie graficznej gry. W Total Club Manager 2005 interfejs uzytkownika jest
bardziej czytelny, poniewaz zostat przygotowany w wysokiej rozdzielczosci. W relacjach z meczéw jest teraz takze komentator,
ktéry informuje o sytuacji na boisku. W najwazniejszych momentach spotkania mozemy takze na zywo w tréjwymiarowej
oprawie ogladac jak sobie radzi nasz zespét. Dla wiekszej funkcjonalnosci przygotowano réwniez specjalny system powtérek i
skrétéw z najwazniejszych momentéw danego meczu. Na potrzeby edycji 2005 stworzono nowe modele sztucznej inteligencji
komputerowych przeciwnikéw.
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