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Link do produktu: https://www.it7.pl/tron-evolution-p-4889.html

TRON: EVOLUTION

Cena brutto 45,00 zt

Cena netto 45,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy X360-GU0391
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

TRON: Evolution to przygodowa gra akcji TPP powigzana z kinowym obrazem TRON Legacy w rezyserii Josepha Kosinskiego.
Akcja ma miejsce przed wydarzeniami opowiedzianymi w filmie, uzyskujemy wiec szanse poznania catej historii,
zapoczatkowanej w latach 80. przez rezysera i scenarzyste Stevena Lisbergera. Co ciekawe, w filmie zawarte zostaty
odniesienia do gry, wiec jego zrozumienie w pewnym stopniu wymaga znajomosciTRON: Evolution.

Rozgrywka toczy sie wewnatrz systemu komputerowego, a sterowany przez gracza bohater nosi imie Anon (okresla ono
anonimowy program). Fabute otwiera uroczysta gala, podczas ktérej nastepuje wybdr i zaprezentowanie nowego
administratora, czyli wtadcy systemu. Uroczystos¢ zostaje przerwana, gdy uczestniczgce w niej najwazniejsze osobistosci
systemu zostajg zaatakowane przez zamaskowanych zabdjcéw - wirusy niszczgce strukture swiata TRON. Tytut swoja
konstrukcjg przypomina tréjwymiarowa gre platformowg, a to oznacza ze kazdy z etapéw wymaga od gracza czestego
skakania, wspinania sie, biegania po $cianach i wykonywania innych akrobacji. Od czasu do czasu na naszej drodze stajg
przeciwnicy, z ktérymi mozna rozprawic sie na wiele efektownych sposobdéw, wykorzystujgc przy tym sztandarowga bron Swiata
RON, czyli dysk.

Oprécz kampanii dla pojedynczego gracza, twércy przygotowali réwniez rozbudowany multiplayer, w ktérym gracze moga sie
bawi¢ w kilku trybach rozgrywki. Do dyspozycji oddano znane i lubiane Deathmatch, Team Deathmatch, a takze Bit Runner
(odmiana Capture The Flag) oraz Power Lust, polegajacy na zajmowaniu strategicznych punktéw mapy w okreslonej
kolejnosci. Plansze podzielone s na dwie grupy. Pierwsza sktada sie z aren charakteryzujacych sie ciasng zabudowg, a wiec
przystosowanych do walki wrecz. Druga natomiast skupia mapy cechujace sie wystepowaniem wielkich, rozlegtych hal, po
ktérych gracze moga porusza¢ sie z wykorzystaniem tzw. Swiattocykli, a nawet czotgéw.

W procesie dewelopingu TRON: Evolution udziat wziagt Joseph Kosinski. Petnit on role konsultacyjna, dbajac o wyeliminowanie
wszelkich niescistosci i niedociggniec fabularnych. W produkcje TRON: Evolution zaangazowano takze firme, ktéra w kinowym
obrazie odpowiedzialna byta za realizacje efektéw specjalnych. W pracach nad gra wzieto udziat réwniez sporo aktoréw i
aktorek wystepujacych w kinowej wersji nowego TRON-a. WsSréd nich znalezli sie miedzy innymi: Bruce Boxleitner, jako Alan
Bradley (wystepowat rowniez pierwszej czesci filmu z 1982 roku), James Frain (Jarvis) oraz Olivia Wilde (Quorra). W grze nie
ustyszymy natomiast kluczowej postaci obydwu filméw - Jeffa Bridgesa, wcielajacego sie w informatyka Kevina Flynna.

Film: http://www.youtube.com/watch?v=d)JbYFyy5MYA
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: A

Multiplayer: 2-10
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