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UNREAL CHAMPIONSHIP

Cena brutto 60,00 zł

Cena netto 60,00 zł

Dostępność Dostępny

Numer katalogowy XCLA-GU0002

Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu
  

"Unreal Championship" należy do gatunku gier akcji ukazanych z perspektywy pierwszej osoby (FPP). Jest w dodatku pierwszą
grą z serii "Unreal", która zawitała na konsolę Microsoft Xbox. Producentem "Unreal Championship" jest firma Digital
Extremes, a wydawcą francuskie Atari.

"Unreal Championship" to jedna z wersji niezwykle popularnej serii "Unreal", dotąd mającej swych przedstawicieli przede
wszystkim na komputerach osobistych (PC) oraz konsolach Sony PlayStation 2 i Sega Dreamcast. Tytuł ten łączy w sobie
szalenie popularny tryb zabawy wieloosobowej i bardzo wymagającą opcję gry dla jednego gracza (z botami obdarzonymi
wysokim współczynnikiem AI). Pozycja ta wykorzystuje ostatnie usprawnienia wykorzystane w grach wydanych już na PC,
takie jak rewolucyjna adrenalina umożliwiająca wykonywanie efektownych kombosów. Ponadto programiści z Digital Extremes
przystosowali tę wersję do możliwości graczy posługujących się padami. Prócz ułatwień (auto-celowanie, ułatwione poruszanie
się w terenie itp.), obniżono dosyć znacznie poziom trudności, który bardziej doświadczeni gracze mogą jednak zmienić w
opcjach gry.

W "Unreal Championship" znajdziemy 28 różnorodnych postaci, z których każda posiada swą historię i indywidualne
umiejętności. Ich możliwości możemy sprawdzić na jednej z 25 map umiejscowionych zarówno w wielkich budowlach, jak i na
świeżym powietrzu. Każda z plansz została wyposażona w dziesiątki pojazdów, które można, ale nie trzeba wykorzystać w
walce.

Producenci z firmy Digital Extremes stworzyli niesłychanie rozbudowany tryb rozgrywki wieloosobowej. Przy użyciu zestawu
Xbox Live! lub kilku konsol i link-kabla bawić może się nawet 16 osób jednocześnie. Przygotowano dla nich kilkanaście opcji
zabawy z "Deathmatch", "Capture The Flag" i "Bombing Run" na czele. Poszczególni gracze mogą się komunikować przy
użyciu mikrofonu, co przydaję się głównie w walkach drużynowych.
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