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VAMPYR

Cena 50,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS4-GU0358
Producent Brak

Opis produktu

Vampyr jest mroczna gra RPG akcji, za ktérej opracowaniem stoi studio Dontnod

Entertainment - niezalezny francuski zespét deweloperski, znany z gry akcji Remember Me oraz epizodycznej

przygoddéwki Life is Strange. Wydanie omawianego tytutu wzieta natomiast na swoje barki firma Focus Home Interactive,
istniejgca na rynku wydawniczym od 1996 roku. Podobnie jak poprzednie dzieta tej ekipy, opisywana tutaj pozycja trafita nie
tylko na komputery osobiste, lecz réwniez na konsole. Gra czerpie garsciami ze stylistyki gotyckiego horroru, a na tle innych
produkcji tego typu wyréznia sie przede wszystkim za sprawg ztozonej siatki wyboréw moralnych, ktéra sprawia, ze
poczynania gracza znajdujg odzwierciedlenie w kondycji Swiata gry.

Fabuta

Akcja gry przenosi nas w czasy, gdy w Europie szalata epidemia zabdjczej grypy zwanej hiszpanka, a na ulicach Londynu
panowaty przemoc i strach. Wcielamy sie w role Jonathana E. Reida - cenionego chirurga wojskowego, ktéry
powraca z frontu | wojny swiatowej z misja niesienia pomocy chorym ludziom oraz znalezienia sposobu na
powstrzymanie smiertelnej epidemii. Tuz po przybyciu do miasta nasz protagonista zostaje zaatakowany, po czym budzi
sie w masowym grobie i odkrywa, ze stat sie wampirem. Od tego czasu bedzie sie musiat zmagac nie tylko z sama zaraza, ale
réwniez ze swg nowaq haturg oraz zadza krwi, co prowadzi do koniecznosci podejmowania trudnych wyboréw moralnych. To,
kogo zabijemy, a kogo oszczedzimy, moze wptywa na kondycje miasta oraz prowadzi do jednego z czterech zakonczen.

Mechanika

Pod wzgledem mechaniki mamy do czynienia z dos¢ typowym erpegiem akcji. Podczas rozgrywki przemierzamy
mroczne ulice Londynu, wykonujac szereg zadan gtéwnych oraz pobocznych i rozmawiajac z napotkanymi
postaciami niezaleznymi. Nierzadko stajemy oko w oko z przeciwnikiem, w tym nowym, agresywnym gatunkiem wampiréw,
ktéry wydaje sie w jakis sposéb powigzany z epidemia. Na naszej drodze stajg réwniez towcy wampiréw, czyli cztonkowie
starozytnej organizacji, ponownie powotanej do obrony ludzi w obliczu nowego zagrozenia. Walka odbywa sie w czasie
rzeczywistym, a postugujemy sie w niej zaréwno bronia biata i palna, jak i rozwijanymi w toku gry specjalnymi, wampirzymi
umiejetnosciami. Starcia sg dynamiczne i zaleza nie tylko od rozwoju umiejetnosci Jonathana, ale réwniez sprawnosci gracza,
a cechuja sie przy tym wysokim poziomem trudnosci. Podobnie jak w grach typu soulslike, zaréwno dziatania ofensywne, jak i
defensywne zuzywajg pasek kondycji.

Oczywiscie, jak przystato na gre o krwiopijcach, w produkcji nie zabrakto réwniez wypijania krwi ofiar. Moze sta¢ sie nig
absolutnie kazda posta¢ - czy to przeciwnik podczas walki, czy to nieszczesnik napotkany w trakcie

eksploracji. Niejednokrotnie musimy podejmowac trudne decyzje co do tego, ktéra z postaci niezaleznych stanie
sie naszym nastepnym celem, gdyz raz wyeliminowana znika ze swiata gry na zawsze, pogarszajac kondycje miasta
w obliczu kryzysu. Twércy wprowadzili do gry ponad szes$édziesieciu mieszkancéw Londynu, ktérzy majg doktadng biografie i
indywidualne cechy. Wypicie krwi przypadkowej ofiary moze w nieoczekiwany sposéb wptyngé na pozostatych mieszkancéw, a
takze zapewni nam tylko cze$¢ mozliwych punktéw doswiadczenia, dlatego wazne jest zdobycie jak najwiecej informacji
na temat wybranego celu. Krew jest réwniez ekwiwalentem punktéw doswiadczenia, wiec im wiecej jej wypijemy, tym
silniejszy stanie sie gtéwny bohater. USmiercanie wrogéw czy wykonywanie zadah réwniez zapewnia wzrost punktéw
doswiadczenia, ale dopiero wyssanie zycia z jednego z mieszkahcédw wydatnie przyczyni sie do rozwoju postaci. Co ciekawe,
catg gre mozna przejs$¢ bez zabijania NPC-6w, jednak znacznie podbija to poziom trudnosci.

Londyn w grze sktada sie z czterech dzielnic. Stan kazdej z nich stopniowo sie pogarsza z powodu szalejacej plagi, wiec
naszym zadaniem jest réwniez pomaganie mieszkaficom dzieki wiedzy nabytej jako lekarz. Zabijanie postaci niezaleznych
wplywa niekorzystanie na stan dystryktéw, zatem trzeba by¢ rozsadnym w konsumowaniu ofiar. Jesli poziom dzielnicy
przekroczy punkt krytyczny, na jej terenie zapanuje chaos - stracimy mozliwos¢ handlu z kupcami i dostep do zadan
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pobocznych, bo kontrole nad ulicami przejma potwory. Historia przedstawiona w grze ma kilka réznych zakonczen, ktére
sa uzaleznione wtasnie od tego, w jakim stanie ostatecznie zostawimy Londyn (co w duzej mierze zalezy od decyzji
podjetych w toku fabuty).

W grze zaimplementowano réwniez prosty crafting. Reid dzieki zbieranym materiatlom moze ulepszac¢ swoje bronie, co
stanowi istotny element w rozwoju postaci. Jesli nie chcemy zabija¢ NPC-6w, musimy stale ulepszac nasz ekwipunek,
zastepujac zwiekszone dzieki krwi statystyki lepszym rynsztunkiem. Duze znaczenie ma tez przyrzadzanie lekarstw - uzywajac
ich do leczenia przypadtosci londyhczykdw, poprawiamy stan poszczegélnych dzielnic i odsuwamy wiszgce nad miastem
nieszczescie.

Warto doda¢, ze dla graczy zniecheconych wysokim poziomem trudnosci przewidziano Tryb Opowiesci, gdzie walka
zostata znacznie utatwiona, co pozwala skupic¢ sie na fabule.

Kwestie techniczne

Pod wzgledem technicznym Vampyr wykorzystuje zaawansowany silnik Unreal Engine 4 i oferuje w miare wysoka
jakos$¢ oprawy wizualnej. Twércom ze studia DONTNOD udato sie potgczy¢ mechanike typowych RPG akcji z mroczna specyfika
epoki oraz niezwyktg atmosferg klasycznych filméw o wampirach. Na uwage zastuguje takze klimatyczna muzyka
skomponowana przez Oliviera Deriviere.
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