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WHERE THE WILD THINGS ARE THE
VIDEOGAME

Cena brutto 40,00 zł

Cena netto 40,00 zł

Numer katalogowy X360-GU0147

Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu
Where the Wild Things Are to przygodowa graakcji oparta na filmie o tym samym tytule, a także na stworzonejprzez Maurice’a
Sendaka ilustrowanej książce dla najmłodszych.Lektura napisana w 1963 roku jest po dziś dzień uważana za jedno zarcydzieł
amerykańskiej literatury dziecięcej, mimo że na jej treśćpoza obrazkami składa się zaledwie dziesięć zdań.

W Where the Wild Things Are poznajemyhistorię Maksa, niesfornego chłopca, który w ramach kary za bycieprzez cały dzień
niegrzecznym, musi siedzieć samotnie w swoimpokoju, a mama każe mu jeszcze położyć się wcześniej spać, wdodatku bez
kolacji. By wypełnić kreatywnie smutny czas, Maxuruchamia wyobraźnię i imaginuje sobie, że żyje w
baśniowym,przepełnionym dziwacznymi stworami świecie.

Graczowi przypada w udziale towarzyszeniebohaterowi w jego przygodzie, poznawanie dzikich stworów i zmaganiesię z
problemami nawiedzającymi zamieszkały przez nich las. Bo choćodziany w strój wilka chłopiec szybko staje się królem krainy,
nieznaczy to wcale, że może panować nad wszystkim, co go otacza. Maxszybko uzmysławia sobie, że miejscu, w którym
przebywa, grozizagłada. Za wszelką cenę trzeba więc zażegnać niebezpieczeństwo,nim będzie za późno.

Where the Wild Things Are wykonane zostałona trójwymiarowym silniku graficznym, gdzie akcję obserwujemy zperspektywy
trzeciej osoby. Podczas gry korzystamy nie tylko zezdolności Maksa, lecz również z umiejętności jego towarzyszy –dzikich
stworów. Pozwala nam to rozwiązywać problemy zespołowo iczęstokroć w niekonwencjonalny, magiczny sposób.

Film: http://www.youtube.com/v/UnBmC3OaolQ%26hl=en%26fs= 
Stan: UŻYWANA 
Wersja Językowa: ANGIELSKI 
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