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WITHOUT WARNING

Cena brutto 20,00 zt

Cena netto 20,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy PS2-GU0859
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Without Warning to debiutancki projekt brytyjskiej firmy CiRCLE Studios, zrealizowany na zaméwienie koncernu Capcom.
Gtéwnym bohaterami programu jest grupa niezwykle dobrze wyszkolonych komandoséw, ktéra zostata wystana do fabryki
chemicznej Peterson/Daniels w celu eksterminacji okupujgcych ja terrorystéw. Jesli radykatom uda sie wysadzi¢ w powietrze
kompleks, dojdzie do niewyobrazalnej w skutkach katastrofy ekologicznej, ktéra pochtonie miliony ofiar. Na wykonanie
zadania mamy doktadnie dwanascie godzin.

Druzyna ztozona jest z trzech réznych oséb. Na barki Kyle'a Riversa spadta koniecznos¢ dowodzenia akcjg. Komandos jest
najbardziej doswiadczonym anty-terrorysta w zespole i to wtasnie on w gtéwnej mierze zajmuje sie anihilacjg wroga. Drugim
zotnierzem jest Jack Hopper, najmtodszy, zaréwno stazem, jak i wiekiem cztonek oddziatu (tak naprawde jest to jego pierwsza,
powazna misja). Grupe uzupetnia saper Ed Reagan, na ktérego gtowie spoczywa zadanie neutralizacji tadunkéw
wybuchowych. Oprécz trzech komandoséw, w grze pojawiaja sie réwniez inne postaci, a doktadniej cywile. Tanya Shaw to
Smiertelnie wystraszona sekretarka, ktéra w najmniej spodziewanych momentach bedzie prébowata uciec z kompleksu, nie
baczac na to, czy jest to bezpieczne czy nie. Dave Wilson to jeden ze straznikéw, ktéremu udato sie przezy¢ natarcie
terrorystéw. Sumienie kaze mu wzig¢ udziat w walce, gdyz w fabryce wciaz moga znajdowac sie ranni przyjaciele. Ostatnim
cywilem jest Ben Harrison, kamerzysta wystanej na miejsce akcji stacji telewizyjnej, ktéry cudem unika Smierci na pokfadzie
zestrzelonego przez bandytéw Smigtowca. Ben za wszelka cene stara sie przygotowad reportaz z serca wydarzen, nie liczac
sie z niczym i z nikim.
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bedziemy mogli wcieli¢ sie w role wszystkich szesciu postaci. Czesto zdarza sie, ze okreslong sytuacje ogladniemy z
perspektywy réznych oséb. Ma to niebagatelne znaczenie dla strony fabularnej programu, ktéra w utartej konwencji kryje kilka
zaskakujgcych niespodzianek.

W grze obserwowanej z perspektywy trzeciej osoby, najwieksza role odgrywa wolno uptywajacy czas. Jesli bedziemy mozoli¢
sie z wykonaniem narzuconych przez program zadan, sami przekreslimy szanse na ewentualny sukces. Cele misji uzaleznione
sg od intereséw kazdej postaci, np. komandosi myslg przede wszystkim o zlikwidowaniu terrorystéw, Tanya o ucieczce, a Ben
o stawie, otwierajacej drzwi do najlepszych telewizji Swiata. Czesto zdarzy sie, ze pomiedzy postaciami wybuchnie konflikt
intereséw i zamiast wspiera¢ sie w walce, bedg sobie nawzajem przeszkadzad. Scenariusz trzyma w napieciu i niewatpliwie
oferuje co$ wiecej, niz tylko zrecznos$ciowg dawke w postaci strzelania oraz ciche przemykanie sie do kryjowek pod okiem
terrorystéw.
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