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WELADCA PIERSCIENI WOJNA NA POLNOCY

Cena brutto 69,00 zt

Cena netto 69,00 zt

Numer katalogowy X360-GU0225
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Produkcja action/RPG osadzona w realiach Wtadcy Pierscieni J.R.R. Tolkiena, oferujaca
rozgrywke w trybie kooperacji dla maksymalnie trzech oséb.

The Lord of the Rings: War in the North jest produkcjg nalezagcg do gatunku action/RPG, przeznaczong docelowo do rozgrywki
w trybie wieloosobowym. Zaprojektowano jg na bazie stynnej powiesci Wtadca Pierscieni, napisanej przez angielskiego pisarza
i filologa z wyksztatcenia, Johna Ronalda Reuela Tolkiena. Za stworzenie gry odpowiedzialne jest studio Snowblind, znane z
prac nad konsolowymi hack’n’slashami Baldur's Gate: Dark Alliance oraz Champions of Norrath.

Akcja War in the North toczy sie réwnolegle z wydarzeniami przedstawionymi w powiesci, z tg réznica, ze gracz odgrywa tu
odmienna role w walce z sitami ciemnosci. Produkcja oferuje rozgrywke w trybie wspétpracy dla maksymalnie trzech graczy,
ktérzy tworzac druzyne stawiajg czoto sitom Saurona w pétnocnych regionach $rédziemia. Srodowisko gry pozwala graczom
na petng modyfikacje nie tylko wygladu postaci, ale i umiejetnosci oraz zdolnosci specjalnych, wraz z szerokim wyborem
podatnej na ulepszenia broni.

W grze mozna wcieli¢ sie w elfa, cztowieka lub krasnoluda (rasy réznig sie specjalnymi zdolnosciami) oraz dokona¢ wyboru
sposrdd trzech profesji: maga, zwiadowcy i wojownika. Dla przyktadu, krasnoludy moga korzysta¢ z dodatkowych umiejetnosci
w podziemiach - m.in. widza magiczne runy, wskazujace tajne przejscia. Magowie dysponuja z kolei duzg ,sitg ognia”. Oprécz
czaréw ofensywnych (zwigzanych takze z magig manipulujaca lodem), mogg aktywowac ochronng tarcze i leczy¢ towarzyszy.
Zwiadowcy staja sie niewidzialni i stosujg ataki z ukrycia, natomiast wojownicy skupiajg na sobie uwage wrogdw i ratujg
sprzymierzencédw z opresji. Sednem zabawy jest walka oparta na umiejetnosciach, ktérych uczymy sie wraz z rozwojem
postaci.

W trakcie rozgrywki zbieramy rézne przedmioty i rozmawiamy z postaciami niezaleznymi. System dialogowy zostat
zapozyczony z cyklu Mass Effect i opiera sie na wyborze najbardziej pasujgcych kwestii. Nasze decyzje wptywaja na postepy w
grze, otwieraja dostep do pobocznych zadafh i dostarczajg informacji o bogatym $wiecie Srédziemia. Mimo bogactwa licencji w
grze znajdziemy takze wiele postaci, ktérych prézno szukac na kartach sagi J.R.R. Tolkiena. Warto réwniez zauwazy¢, ze w
odtworzeniu klimatu $wiata Tolkiena pomagat Saul Zaentz (producent filmowy).

Najciekawiej prezentujaca sie cechg War in the North jest rozgrywka wieloosobowa. Gre mozna ukonczy¢ w pojedynke, przy
wsparciu dwéch cztonkéw druzyny prowadzonych przez sztuczng inteligencje, a takze w trybie sieciowym, kiedy zastepuja ich
prawdziwi gracze. Dobrg zabawe zapewnia system skalowania doswiadczenia postaci i mozliwos¢ wymiany przedmiotéw.

Film: http://www.youtube.com/v/OYHXHVcKcyl%26hl=en%26fs=
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: A

Multiplayer: 2-3
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