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XCOM 2

Cena 40,00 zt

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy XONE-GUO0231
Producent Brak

Opis produktu

XCOM 2 to turowa gra strategiczno-taktyczna na PC, ktéra jest bezposrednim sequelem wydanego w 2012 roku XCOM: Enemy
Unknown. Za produkcje obu tytutéw, opartych na kultowej serii X-COM z lat 90., odpowiada firma 2K Games oraz studio
Firaxis, Swietnie znane dzieki pracom nad cyklem Civilization.

Fabuta

Akcja XCOM 2 rozgrywa sie w dwadziescia lat po wydarzeniach ukazanych w poprzednim XCOM, w ktérym
desperacko staraliSmy sie odeprzec inwazje obcych. Zgodnie z zatozeniami deweloperdw Firaxis, poniesliSmy w tej
walce kleske i najezdZcy z kosmosu ostatecznie zniewolili ludzkos¢ pod przykrywka miedzyrasowej wspdétpracy. Nadzieja na
wolnos¢ jednak catkiem nie zgineta. Nadal istniejag ludzie, ktérzy nie moga pogodzi¢ sie z tg sytuacja, zas resztki oryginalnych
sit paramilitarnej organizacji XCOM dziatajg w ukryciu i przy pomocy partyzanckiej taktyki starajg sie odzyska¢ kontrole nad
planeta.

Mechanika

Podobnie jak w poprzedniej czesci serii, rozgrywka prowadzona jest na dwéch ptaszczyznach - warstwa strategiczna, w ktérej
zarzgdzamy rozwojem bazy i technologii bojowych, toczy sie w czasie rzeczywistym, natomiast bezposrednie starcia z obcymi
odbywajg sie w turach. Organizacja XCOM, na czele ktdrej stajemy, dysponuje ograniczonymi srodkami i musi
pozostawac w ukryciu. Zadaniem graczy jest rozwéj siatki ruchu oporu oraz odkrycie przed opinia publiczng prawdziwych
zamiaréw kosmitéw. Dokonujemy tego, wyruszajgc na specjalne misje - podczas nich nie tylko eliminujemy kolejne
zagrozenia, ale wspomagamy takze lokalne ruchy oporu. Rozgrywka ulegta pewnym modyfikacjom - druzyna rozpoczyna w
ukryciu, a pole widzenia przeciwnikéw jest obecnie wyraznie zaznaczane na mapie. To pozwala na doktadne rozplanowanie
pierwszego starcia i zaskoczenie przeciwnikdw bez ponoszenia strat wtasnych.

W trakcie zabawy dowodzimy oddziatem podwtadnych nalezacych do jednej z pieciu klas postaci, ktére
dodatkowo mozemy réznicowac dzieki drzewkom umiejetnosci. Grenadier, specjalista, strzelec wyborowy, towca oraz
agent psi réznia sie nie tylko dostepnym pakietem zdolnosci, ale takze wyposazeniem, z jakiego moga korzysta¢. Sktad
zespotu oraz jego wyposazenie zalezy od naszych decyzji. Gracze otrzymujg szeroka palete technologii oraz ekwipunku, ktére
moga modyfikowad wedtug wiasnych potrzeb. Sporg nowoscig w grze sa losowo generowane mapy (ukfad, przeciwnicy oraz
sceneria), co niweluje znuzenie wywotane powtarzajgcymi sie lokacjami. Poprawiony zostat réwniez system walki i wydawania
rozkazéw, a do naszej dyspozycji oddano takze nowe pomieszczenia, ktére mozemy zbudowadé w obrebie naszej bazy.
Ciekawostkg jest takze konieczno$¢ wykonywania zadah pobocznych, co wptywa na site i rodzaj napotykanych przeciwnikéw w
gtéwnych misjach.

Tryby gry

Podobnie jak poprzednia czes¢ serii XCOM, ,dwdjka” poza kampania single-player oferuje takze mozliwos¢
rozgrywki wieloosobowej, podczas ktérej na mapie sciera sie dwdjka graczy, dowodzacych niewielka druzyna.
Przed meczem gracze dostajg okreslong ilo$¢ punktéw-zasobdéw, za ktére mogg wybierac zotnierzy do druzyny, zaréwno ludzi,
jak i obcych. Punktéw zawsze jest za mato, przez co nie da sie stworzy¢ ekipy sktadajacej sie z najmocniejszych wojakdéw i
trzeba dobrze sie zastanowic.

Précz konfiguracji druzyny, mozna takze dostosowaé sam tryb rozgrywki. Do wyboru jest tutaj opcja automatycznego
potaczenia z innym graczem, mozliwos¢ rozegrania gry rankingowej, po ktérej wrzucani jestesmy na konkretng pozycje tablicy
wynikéw, czy tez opcja zatozenia wtasnego pokoju, do ktérego dotgczyé moze nasz znajomy. Same starcia sg identyczne jak
podczas kampanii - gracze zaczynajg w réznych miejscach losowo generowanych map, a ich celem jest po prostu wybicie
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druzyny przeciwnika.
Mody

Z uwagi na olbrzymia popularnos¢ modyfikacji Long War do pierwszej czesci XCOM, a takze wstuchujac sie w
opinie i prosby graczy, studio Firaxis postanowito udostepni¢ rozbudowane narzedzia moderskie. Do rgk graczy
trafito wiec 50 gigabajtéw danych, oferujacych te same funkcje, z ktérych korzystali twércy podczas produkcji najnowszej
odstony serii. Dzieki temu, juz w kilka dni po premierze w Internecie znalez¢ mozna byto modyfikacje usprawniajgce dziatanie
gry, jak np.: mozliwos¢ obracania kamery w petnych 360 stopniach, czy dodajace catkowicie nowa tresé, nowe typy
uzbrojenia, czy likwidujgce najwieksze zarzuty wobec gry (jak limit tur, w ktérych trzeba zmiescic¢ sie, by ukonczy¢ zadanie).
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