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XCOM ENEMY UNKNOWN

Cena 35,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS3-GU0422
Producent Brak

Opis produktu

COM: Enemy Unknown to gra strategiczna stworzona przez doswiadczone studio Firaxis. Stanowi ona jednoczesnie
wznowienie kultowej serii zapoczatkowanej przez wydane w 1994 roku UFO: Enemy Unknown.

Pod wzgledem fabuty gra nie stanowi bezposredniej kontynuacji oryginalnej trylogii z lat 90-tych. Zamiast tego na nowo
opowiada historie pierwszego konfliktu ludzkosci z agresywna cywilizacja obcych, ktéra postanowita skolonizowa¢ nasza
planete. W celu poradzenia sobie z pozaziemskim zagrozeniem powotana zostaje organizacja Extraterrestrial Combat Unit (w
skrécie XCOM). Jej zadaniem jest nie tylko odparcie inwazji kosmitéw, ale réwniez odkrycie sekretéw ich technologii. Gracz
wciela sie w gtdwnodowodzacego organizacja.

Rozgrywka prowadzona jest na dwéch ptaszczyznach - warstwa strategiczna toczy sie w czasie rzeczywistym, podczas gdy
bezposrednie starcia z obcymi na powierzchni Ziemi sg turowe. Tryb strategiczny pozwala nam na prowadzenie badah
naukowych, odkrywanie sekretéw technologii kosmitéw oraz produkcje uzbrojenia i sprzetu. Dziatalnos¢ XCOM nie jest tania,
wiec sporo uwagi trzeba poswieci¢ stronie ekonomicznej. W radzie panstw sponsorujacej naszg organizacje znajduje sie
szesnascie narodéw i konieczne jest dbanie o ich zadowolenie z naszych rezultatéw. Wybranie kontynentu, na ktérym
zbudujemy naszg baze wigze sie z konkretnymi bonusami, takimi jak np. obnizone koszty kupna satelitéw oraz mysliwcéw czy
btyskawiczne autopsje. Wszystko to ma miejsce na duzej mapie obejmujacej catg powierzchnie naszego globu. Z tego poziomu
zaktadamy baze operacyjna, ktéra nastepnie zapetniamy podwtadnymi i rozbudowujemy o nowe pomieszczenia oraz
laboratoria.

Co pewien czas otrzymujemy wiadomos$¢ o odkryciu aktywnosci obcych i wyruszamy z oddziatem bojowym w celu
wyeliminowania zagrozenia. Wtedy gra przestawia sie w turowy tryb walki. Dowodzimy w nim niewielka grupkg doskonale
wyszkolonych zotnierzy i naszym zadaniem jest najczesciej zabicie wszystkich kosmitéw na mapie. Podczas star¢ ogromna
role odgrywa tzw. mgta wojny i linia wzroku postaci, a polegtych jednostek nie da sie wskrzesi¢ po zakonczeniu misji. W
trakcie star¢ Zzotnierze nabywajg punkty doswiadczenia, ktére nastepnie wydajemy na rozwijanie ich umiejetnosci.

\Wiekszos¢ misji (za wyjatkiem tych istotnych dla fabuty) generowana jest losowo, zaréwno jesli chodzi o miejsce startowe, ja

i umiejscowienie wrogich jednostek. Silnik gry umozliwia daleko idacag destrukcje otoczenia. Starcia dodatkowo uatrakcyjnia
system morale Zotnierzy. Niedoswiadczeni podwtadni tatwo panikuja, a zgon kolegi z oddziatu negatywnie wptywa na ich
dziatania.

Film: http://www.youtube.com/watch?v=YPvbF7bG7lk
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: P

Multiplayer: 2
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